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Актуальність теми дисертації. 
Значна частина витрат на розробку AAA-проектів припадає на створення 

графічного контенту - від детальних текстур до складних тривимірних моделей. 
Парадоксально, але попри величезні бюджети, студії все частіше стикаються з 
неможливістю вчасно створити достатній обсяг якісного контенту 
традиційними методами. 

Процедурна генерація стала відповіддю індустрії на цей виклик. Проте 
існуючі рішення натикаються на фундаментальне обмеження - однопотокова 
архітектура більшості алгоритмів генерації. 

Особливо гостро проблема проявляється в жанрі "ігор-як-сервісу" (Games 
as a Service), де контент має генеруватися динамічно для мільйонів активних 
користувачів. Централізовані серверні ферми, які традиційно виконують цю 
роль, потребують колосальних інвестицій в інфраструктуру. Водночас, сукупна 
обчислювальна потужність пристроїв гравців часто перевищує можливості 
датацентрів, але залишається невикористаною. 

Дисертація пропонує вирішення цієї дилеми через мережецентричний 
підхід, який перетворює кожного гравця з пасивного споживача контенту на 
активного учасника його створення.  

Таким чином, дисертаційне дослідження Товсточуба І.С. відповідає на 
критичну потребу ігрової індустрії в нових підходах до створення контенту, що 
робить тему роботи винятково актуальною та своєчасною. 

Оцінка обґрунтованості наукових результатів дисертації, їх 
достовірності та новизни. 

Наукова новизна результатів дисертаційного дослідження полягає в 
наступному: 

1. Розроблено модель для визначення показників паралельної генерації 
контенту в ігрових системах, яка за рахунок комплексного врахування 
продуктивності генерації, часу генерації, обсягу даних для синхронізації та часу 










