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Актуальність теми дисертації. 
Сучасний етап розвитку індустрії відеоігор характеризується зростанням 

складності віртуальних світів та підвищенням вимог до візуальної 
реалістичності графічного контенту. Процедурна генерація графічних об'єктів 
стала невід'ємною складовою створення масштабних ігрових середовищ, проте 
існуючі послідовні методи генерації вже не відповідають сучасним вимогам 
щодо швидкості та масштабованості. 

Еволюція апаратного забезпечення, зокрема поширення багатоядерних 
процесорів та розвиток хмарних обчислювальних платформ, створює 
технологічні передумови для впровадження паралельних методів генерації 
контенту. Водночас, специфіка ігрових систем, що включає жорсткі вимоги до 
часу відгуку та необхідність синхронізації між багатьма учасниками, вимагає 
розробки спеціалізованих алгоритмів та методів паралелізації. 

Особливу актуальність набуває проблема ефективного розподілу 
обчислювального навантаження в мережевих іграх, де традиційні 
централізовані підходи створюють вузькі місця продуктивності. 
Мережецентричний підхід, досліджений у дисертації, відкриває нові 
можливості для оптимального використання розподілених обчислювальних 
ресурсів усіх учасників ігрового процесу. 

Враховуючи вищевикладене, тема дисертаційної роботи Товсточуба І.С., 
присвячена розробці методів паралельної генерації графічних об'єктів на основі 
мережецентричного підходу, є надзвичайно актуальною та відповідає сучасним 
викликам ігрової індустрії. 

Оцінка обґрунтованості наукових результатів дисертації, їх 
достовірності та новизни. 

Наукова новизна результатів дисертаційного дослідження полягає в 
наступному: 

1. Розроблено модель для визначення показників паралельної генерації 
контенту в ігрових системах, яка за рахунок комплексного врахування 










