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ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ

Прийом аспірантів на навчання для здобуття ступеня доктора філософії, які 
мають диплом другого рівня (магістра) здобуття вищої освіти за спеціальністю 
F3 Комп’ютерні науки за освітньо-науковою програмою «Комп’ютерні науки» 
проводиться за результатами фахових вступних випробувань.

Програма розроблена відповідно до вимог Міністерства освіти і науки 
України, закону України від 06 вересня 2014 р. «Про вищу освіту», постанови КМ 
України від 23 березня 2016 р. № 261 «Про затвердження Порядку підготовки 
здобувані в вищої освіти ступеня доктора філософії та доктора наук у вищих 
навчальних закладах (наукових установах)» зі змінами та наказу Міністерства 
освіти і науки України від 26.02.2026 р. № 373 «Порядок прийому на навчання для 
здобуття вищої освіти в 2026 році», «Положення про підготовку здобувачів вищої 
освіти ступеня доктора філософії в аспірантурі» та «Правил прийому на навчання 
до аспірантури для здобуття наукового ступеня доктора філософії у Державному 
університеті інформаційно-комунікаційних технологій в 2026 році».

Програму вступного випробування (іспиту) зі спеціальності складено на 
підставі програм рівня вищої освіти магістра зі спеціальності F3 Комп’ютерні 
науки у Державному університеті інформаційно-комунікаційних технологій.

Вступник має володіти системою загальнонаукових та спеціальних методів, 
професійними методиками та технологіями з об’єкта вивчення в комп’ютерних 
науках: базові концепції алгоритмів, структур даних, архітектури комп'ютерів, 
операційних систем, логіку побудови програм, розуміння основних парадигм 
програмування, здатність читати та аналізувати програмний код, базові поняття 
баз даних, принципи зберігання, обробки та пошуку інформації, загальні 
принципи функціонування комп'ютерних мереж та протоколів.

ПИТАННЯ, ЯКІ ВИНОСЯТЬСЯ ДЛЯ ПІДГОТОВКИ ДО ІСПИТУ

МАТЕМАТИЧНІ МЕТОДИ МОДЕЛЮВАННЯ ТА ОРГАНІЗАЦІЇ ПРОЦЕСІВ
Загальні положення теорії моделювання. Правила побудови моделей і етапи 

моделювання. Класифікація математичних моделей. Властивості математичних 
моделей. Етапи побудови і сферу застосування математичних моделей. Основні 
принципи системного підходу. Моделі життєвого циклу комп’ютерних систем. 
Ітераційна модель життєвого циклу комп’ютерних систем. Спіральна модель 
життєвого циклу комп’ютерних систем. Основи проектування комп’ютерних 
систем. Стадії і етапи проектування. Типові проектні рішення комп’ютерних систем. 
Технології опису бізнес-процесів при проектуванні комп’ютерних систем. Методи 
аналізу і оптимізації бізнес-процесів. Автоматизоване проектування комп’ютерних 
систем на основі CASE технологій. Призначення CASE засобів. Склад і 
класифікацію CASE засобів. Технології впровадження CASE засобів. Основи 
використання уніфікованої мови моделювання UML. Основи побудови логічних 
моделей комп’ютерних систем і моделей баз даних. Можливості проектування 
фізичних моделей комп’ютерних систем.



ТЕХНОЛОГІЇ JAVA
Технології enums, var-args, garbage collector. Ресурси інтерфейсу Enumeration. 

Функціональні інтерфейси. Ресурси пакету java.util.function. Синтаксис написання 
lambda-виразів із використанням функціональних інтерфейсів. API Java SE8 для 
роботи із часом та датами. Ресурси пакетів java.time та java.time.format. Фреймворк 
N102 для робота із зовнішніми пристроями. Ресурси пакету java.nio.file. Ресурси 
інтерфейсу Path та класів Files, Paths. Шаблони проектування. Принципи 
класифікації та використання шаблонів. Анотації. Призначення та функції анотацій. 
Технології JDBC та Java Persistance API (JPA). Структура запитів до реляційних баз 
даних. Ресурси пакетів java.sql. та javax.sql. для роботи java-програм із базами 
даних. Web-технології та Java Server Pages (JSP). Структура web-додатків, 
розроблених на Java. Сервер Tomcat для встановлення web-додатків в режимі 
localhost.

ПРОЕКТУВАННЯ ІНФОРМАЦІЙНИХ СИСТЕМ
Основні терміни в проектуванні інформаційних систем, види зв’язку, 

інфокомунікаційних послуг, потоки інформації та трафіків, призначення мережного 
обладнання, способи комутації. Особливості моделювання мереж великого 
масштабу, еталонні топології, технологічні схеми та сценарії, різновиди графів і 
алгоритмів для проектування вузлів та ліній мереж доступу міст, кількісні 
параметри мереж доступу, поняття та обґрунтування взаємодії відкритих систем 
(ВВС), класифікацію систем на основі CM. Інтегровані та конвергентні мережі. 
Класифікація високошвидкісних технологій, програмно-визначених мереж (SDN). 
Концепція програмно-визначеної глобальної мережі (SD-WAN).

ТЕХНОЛОГІЇ ХМАРНИХ ОБЧИСЛЕНЬ
Термінологія і архітектура хмарних обчислень, характеристики хмарних 

обчислень, властивості хмарної моделі використання сервісів, моделі хмарного 
розміщення, послуги, що надаються хмарними системами, переваги та недоліки 
хмарних обчислень. Архітектура Windows Azure як хмарної платформи, служби та 
компоненти Windows Azure, представлення Windows Azure як частини концепції 
хмарної ОС від Майкрософт. Архітектура Amazon Web Services. Технології, що 
використовуються в таких сервісах хмарної інфраструктури Amazon: Amazon Simple 
Storage Service (Amazon S3), Amazon Elastic Cloud Compute (Amazon EC2), Amazon 
Simple Queue Service (Amazon SQS), Amazon CloudFront, Amazon SimpleDB. 
Конвергентна інфраструктура, основи HPE Hyper Converged 250 for Microsoft, HPE 
ConvergedSystem 300, 500/900, 700, HPE Helion CloudSystem та OpenStack.

ТЕХНОЛОГІЇ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ
Поняття інтелектуальної технології, поняття даних, знань, вибірок, 

класифікацію технологій штучного інтелекту. Етапи розробки інтелектуальних 
систем, роль інтелектуальних методів в системах підтримки прийняття рішень, 
поширення. Підготовка даних для навчання штучних нейронних мереж (ШНМ). 
Мережі прямого поширення. Розпізнавання образів. Апроксимація і прогнозування 
(оброблення часових рядів) за допомогою ШНМ. Радіально базисні нейронні 



мережі. Структура нейронечіткої мережі. Гібрідні нейронечіткі мережі. Genetic- 
fuzzy systems. Genetic-neural systems. Алгоритм ADABoost. Ймовірнісні експертні 
системи. Експертні системи з дошкою оголошень. Система IBM Doctor Watson. 
Динамічні експертні системи G2. Інтелектуальні методи аналізу даних. Алгоритми 
та методи машинного навчання та штучного інтелекту в задачах інтелектуальної 
обробки даних. Інтелектуальна обробка даних для багатофакторного аналізу та 
прогнозування. Алгоритми штучного інтелекту та глибокого машинного навчання. 
Програмне забезпечення, мови програмування, бібліотеки, фреймворки для 
інтелектуальної обробки даних.

КРИТЕРІЙ ОЦІНЮВАННЯ РІВНЯ ЗНАНЬ ТА УМІНЬ
Програму вступного випробування (іспиту) зі спеціальності складено на 

підставі програм рівня вищої освіти магістра зі спеціальності F3 Комп’ютерні науки 
у Державному університеті інформаційно-комунікаційних технологій.

Вступне випробування (іспит) зі спеціальності передбачає оцінювання 
підготовленості вступника до здобуття вищої освіти ступеня доктора філософії за 
спеціальністю F3 Комп’ютерні науки на основі здобутих раніше компетентностей в 
обсязі стандарту вищої освіти магістра з відповідної спеціальності.

Конкурсний відбір для зарахування до аспірантури з метою здобуття вищої 
освіти ступеня доктора філософії здійснюється за сумою результатів вступних 
випробувань.

Відповідь вступника на вступному екзамені оцінюється за 200-бальною 
шкалою.

Рейтинг здобувана складається з балів, які він отримує за виконання сорока 
тестових завдань екзаменаційного білету.

Система рейтингових балів
Критерії оцінювання відповідей на тестові завдання екзаменаційного білету:
- вірна відповідь - 5 балів,
- невірна відповідь - 0 балів.
Загальна кількість балів за відповідь студента визначається шляхом 

підсумовування балів за виконання всіх тестових завдань.
Абітурієнт вважається таким, що склав іспит, якщо його оцінка становить не 

менше ніж 100 балів.
У випадку, якщо екзаменаційна оцінка за іспит є нижчою за 100 балів (0 - 99 

балів), абітурієнт вибуває з конкурсного відбору на спеціальність (освітньо-наукову 
програму).
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ПОРЯДОК ПРОВЕДЕННЯ
ВСТУПНОГО ВИПРОБУВАННЯ (ІСПИТУ) ЗІ СПЕЦІАЛЬНОСТІ 

для вступу на освітньо-наукову програму підготовки 
доктора філософії за спеціальністю F3 Комп’ютерні науки

Склад предметної комісії визначається додатковим наказом Ректора 
Державного університету інформаційно-комунікаційних технологій «Про створення 
предметних комісій з приймання вступних іспитів до аспірантури». Робота комісії 
регламентується «Правилами прийому на навчання до аспірантури для здобуття 
наукових ступенів доктора філософії та доктора наук у Державному університеті 
інформаційно-комунікаційних технологій в 2025 році».

Вступне випробування (іспит) зі спеціальності проводиться у письмовій 
формі.

ПРИКЛАД ЕКЗАМЕНАЦІЙНОГО БІЛЕТУ
Форма № Н-5.05 

МПТІСТЕСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ

ДЕРЖАВНИЙ УНІВЕРСИТЕТ 
1НФОРХ4АІЦЙНО-КОМУНІКАІДІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ

Освітній ступінь доктор філософії
Спеціальність F3 Комп’ютерні науки
Навчальна дисципліна Вступне випробування

ЕКЗАМЕНАЦІЙНИЙ БІЛЕТ № 1
1. Тестове питання
а)
б)
в)
г) 

40. Тестове питання 
а) 
б) 
в) 
г)

Затверджено

Гарант освітньої програми д.т.н., професор Євген ЧИЧКАРЬОВ




