




 

ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ 
 

Програма додаткового вступного випробування для здобуття освітньо-
наукового ступеня доктора філософії за спеціальністю «121 – інженерія 
програмного забезпечення», галузі знань 12 «Інформаційні технології» 
визначає вимоги та пона базі освітньо-кваліфікаційного рівня магістра або 
спеціаліста здобутого за іншою спеціальністю. 

Абітурієнти, які вступають до ДУІКТ на навчання для здобуття 
освітньо-наукового ступеня доктора філософії на основі освітньо-
кваліфікаційного рівня магістра або спеціаліста, здобутого за іншою 
спеціальністю, попередньо складають додатковий іспит. 

Програма і форма додаткового вступного випробування є єдиною для 
всіх осіб, які не мають фахової освіти зі спеціальності «Інженерія 
програмного забезпечення». 
 

ПЕРЕЛІК РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ, ЩО ВИНОСЯТЬСЯ  
НА ДОДАТКОВЕ ВСТУПНЕ ВИПРОБУВАННЯ 

 
Відповідно до Стандарту вищої освіти третього рівня (ступінь доктора 

філософії) галузі знань 12 Інформаційні технології за спеціальністю 121 
Інженерія програмного забезпечення затвердженого та введеного в дію 
наказом Міністерства освіти і науки України від 25.05.2022 р. № 481, 
програма додаткових вступних випробувань для осіб, що здобули попередній 
рівень вищої освіти за іншими спеціальностями, передбачає перевірку 
набуття особою таких результатів навчання:  

1. Знати сучасні професійні стандарти і нормативно-правові документи з 
інженерії програмного забезпечення.  

2. Оцінювати і вибирати ефективні методи і моделі розроблення, 
впровадження, супроводу програмного забезпечення та управління 
відповідними процесами на всіх етапах життєвого циклу.  

3. Розробляти, аналізувати, обґрунтовувати та систематизувати вимоги 
до програмного забезпечення.  

4. Розробляти і оцінювати стратегії проєктування програмних засобів; 
обґрунтовувати, аналізувати і оцінювати варіанти проєктних рішень з точки 
зору якості кінцевого програмного продукту, ресурсних обмежень та інших 
факторів.  

5. Застосовувати на практиці сучасні засоби розроблення програмного 
забезпечення.  

6. Забезпечувати якість на всіх стадіях життєвого циклу програмного 
забезпечення, у тому числі з використанням релевантних моделей та методів 
оцінювання, а також засобів автоматизованого тестування і верифікації 
програмного забезпечення.  

7. Прогнозувати розвиток програмних систем та інформаційних 
технологій.  

8. Розробляти математичне і програмне забезпечення для наукових 



 

досліджень в галузі інженерії програмного забезпечення.  
9. Планувати і виконувати наукові дослідження в сфері інженерії 

програмного забезпечення, обирати методики та інструменти, аналізувати 
результати, обґрунтовувати висновки. 
 
 

ПЕРЕЛІК ПИТАНЬ, ЩО ВИНОСЯТЬСЯ  
НА ДОДАТКОВЕ ВСТУПНЕ ВИПРОБУВАННЯ 

 
1. Види та сфери впливу сучасних професійних стандартів 

інженерії програмного забезпечення. Нормативно-правові документи, що 
регламентують діяльність в галузі інженерії програмного забезпечення. 

2. Життєвий цикл програмного забезпечення (ЖЦ ПЗ) та 
класифікація процесів-складових ЖЦ ПЗ. Основні типові фази ЖЦ ПЗ та їх 
результати. 

3. Базові моделі ЖЦ ПЗ. Каскадна та спіральна моделі ЖЦ ПЗ. 
Змішані (гібридні) моделі ЖЦ ПЗ: інкрементна модель, ітераційна модель, 
модель швидкого прототипування, V-подібна модель. 

4. Класифікація вимог до програмного забезпечення. 
5. Методи витягання вимог. 
6. Моделювання вимог до програмного забезпечення з 

використанням UML. 
7. Забезпечення якості вимог до програмного забезпечення. 

Особливості управління вимогами. 
8. Мови програмування. Парадигми мов програмування. Підходи до 

розробки програм. 
9. Об’єктно-орієнтоване програмування: базові принципи ООП; 

визначення класу, об’єкту; поля і методи; наслідування, оголошення 
дочірнього класу; створення об’єктів, поняття конструктора, виклик методів 
об’єкту; область видимості полів і методів, модифікатори доступу; 
визначення поліморфізму, основні етапи його реалізації; особливості 
реалізації програм з об’єктно-орієнтованою парадигмою. 

10. Типи та структури даних. Класифікація структур даних, базові 
операції та алгоритми зі складними структурами даних.  

11. Патерни проєктування програмного забезпечення. 
12. Особливості програмного продукту та програмного проекту, 

суть якості програмного продукту та методи управління нею, стандарти в 
інженерії якості, інструменти аналізу якості. 

13. Метрики як основа вимірювання якості програмного 
забезпечення, класифікація мір якості та метрик якості, ключові метрики для 
контролю розробки програмного забезпечення, узагальнені моделі якості, 
класифікація моделей оцінки надійності. 

14. Математичне моделювання процесів і систем: ідентифікація 
параметрів математичних моделей, інтерполяція та апроксимація; 



 

моделювання статичного та динамічного режиму роботи об’єкту. 
15. Емпіричні методи програмної інженерії; об'єкти програмної 

інженерії, що підлягають експериментальним процесам, метрики для 
визначення кількісних показників експериментальних об'єктів. 

16. Моделювання та первинна обробка статистичного опису 
результатів спостережень. 
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КРИТЕРІЙ ОЦІНЮВАННЯ 

 
Додаткове вступне випробування проводиться у формі письмового тесту 

і складається з 30 тестових завдань різної складності. Тестові питання 
складені таким чином, щоб при відповіді на них виявились знання та вміння 
вступника за усіма питаннями, визначеними даною Програмою. 

Сумарна кількість балів за тест складає 100 балів. Оцінювання 
додаткових вступних випробувань відбувається за двобальною шкалою: 
«зараховано» або «не зараховано» відповідно до таблиці: 

 
Шкала оцінювання додаткового вступног випробування 

Кількість балів за тест Оцінка додаткового вступного випробування 
0-59 «не зараховано» 

60-100 «зараховано» 
 
Підсумкові оцінки виставляються та вносяться до екзаменаційної 

відомості. У випадку, коли за додаткове вступне випробування вступник 

https://www.uml-diagrams.org/
https://refactoring.guru/uk/design-patterns


 

отримав оцінку «не зараховано», він позбавляється права брати участь у 
подальшому конкурсі. 
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