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РЕФЕРАТ 

 

Текстова частина кваліфікаційної роботи на здобуття освітнього ступеня 

магістра: 66 стор., 0 табл., 17 рис., 21 джерел. 

 

Наукове завдання – Дослідження поняття веб-технології і ролі front-end 

розробки в формуванні сучасного веб-простору. 

Мета роботи – розкрити сутність веб-технологій та розглянути ключову роль 

front-end розробки у формуванні та еволюції сучасного веб-простору.  

Об’єкт дослідження – веб-технології в сучасному світі.  

Предмет дослідження – front-end та front-end розробка. 

Короткий зміст роботи: Акцент на швидкому розвитку веб-технологій та 

важливості ролі front-end розробки в сучасному веб-просторі. 

Огляд поняття веб-технології в сучасному світі. 

Визначення та роль front-end розробки в веб-розробці, аналіз зв'язку з back-end 

розробкою. 

Детальний розгляд мов розмітки (HTML), стилізації (CSS) та програмування 

(JavaScript), та їхню роль у створенні веб-сайтів. 

Дослідження впливу front-end розробки на успіх електронного бізнесу та 

сучасні технологічні тенденції у цій області. 

 

КЛЮЧОВІ СЛОВА: FRONT-END, HTML, CSS, ВЕБ-ТЕХНОЛОГІЇ, ВЕБ-

САЙТ 

  



  

ABSTRACT 

 

 

Text part of the master's qualification work: 66 pages, 17 pictures, 0 table, 21 

sources. 

 

The purpose of the work is to reveal the essence of web technologies and consider 

the key role of front-end development in the formation and evolution of the modern web 

space. 

 

The object of research is web technologies in the modern world. 

Subject of research – front-end and front-end development. 

 

 

Summary of the work: Emphasis on the rapid development of web technologies 

and the importance of the role of front-end development in the modern web space. 

Overview of the concept of web technology in the modern world. Definition and role of 

front-end development in web development, analysis of connection with back-end 

development. An in-depth look at markup (HTML), styling (CSS), and programming 

(JavaScript) languages and their role in creating websites. A study of the impact of front-

end development on the success of e-business and current technological trends in this 

area. 

 

 

 

 

 

KEYWORDS: FRONT-END, HTML, CSS, WEB TECHNOLOGIES, WEBSITE 
 



Зміст 

ВСТУП ............................................................................................................................ 10 

1 Веб-технології: Загальний огляд .............................................................................. 11 

1.1 Поняття веб-технологія ....................................................................................... 11 

1.2 Основні складові веб-технологій ........................................................................ 11 

2 Поняття front-end та front-end розробка ................................................................... 19 

2.1 Що таке front-end та основні його аспекти ........................................................ 19 

2.2 Поняття front-end розробки та його компоненти .............................................. 20 

2.3 Головне завдання Frontend-розробника ............................................................. 20 

2.4 Актуальність професії frontend-розробник........................................................ 21 

2.5 Відмінності між Frontend і Backend розробкою, та взаємодія між ними ....... 23 

3 Front-end розробка: Основні Поняття ...................................................................... 27 

3.1 Роль front-end в сучасному веб-просторі ........................................................... 27 

3.2 Сучасні технології в front-end розробці ............................................................. 28 

3.3 Приклади гарних сайтів ....................................................................................... 35 

3.4 Чому роль front-end розробки важлива в формуванні веб-простору .............. 49 

4 Адаптація та Відповідальний Дизайн ...................................................................... 52 

4.1 Важливість адаптивного та відповідального дизайну. .................................... 52 

5 Front-End та Бізнес: Взаємовідносини та Вплив ..................................................... 54 

5.1 Вплив якісного front-end на показники бізнесу. ............................................... 54 

5.2 Сучасні підходи до оптимізації веб-інтерфейсів для досягнення бізнес-цілей.

 ...................................................................................................................................... 56 

5.3 Вплив Front-end на Успіх Електронного Бізнесу.............................................. 58 

6 Тренди та Інновації у Front-End Розробці ............................................................... 60 

6.1 Сучасні тенденції у дизайні та веб-технологіях. .............................................. 60



 

6.2 Вплив нових інструментів та підходів на front-end розробку. ........................ 62 

7 HTML: Мова Розмітки Веб-Сторінок ...................................................................... 64 

7.1 Огляд HTML та його призначення ..................................................................... 64 

7.2 Основні теги та їхні функції ............................................................................... 65 

7.3 Роль HTML у структурі веб-сайту ..................................................................... 67 

8 CSS: Стилізація та Дизайн ........................................................................................ 69 

8.1 Огляд CSS та його призначення ......................................................................... 69 

8.2 Селектори та їх використання ............................................................................ 70 

8.3 Адаптивний та відповідальний дизайн .............................................................. 72 

ВИСНОВОК ................................................................................................................... 75 

Перелік посилань........................................................................................................ 76 



ВСТУП 

В сучасному цифровому віці, в якому взаємодія та обмін інформацією 

відіграють важливу роль, веб-технології стають основною ланкою, що об'єднує та 

надає доступ до нескінченних інтернет-ресурсів. Дослідження цього захоплюючого 

простору вимагає розкриття сутності веб-технологій та вивчення ролі front-end 

розробки в його створенні та вдосконаленні. 

Зростання важливості цих аспектів у формуванні сучасного веб-простору 

підкреслюється не лише технічними вимогами, але і сприйняттям користувачами 

веб-ресурсів, котрі активно взаємодіють із віртуальним оточенням. Вивчення та 

аналіз понять веб-технології та front-end розробки набуває важливого значення для 

розуміння та оптимізації веб-середовища, що поєднує технічну кмітливість, 

дизайнерську естетику та вимоги сучасного користувача, а також відкриває перед 

нами величезний обсяг можливостей для покращення якості веб-простору та 

розкриття нових технічних горизонтів. 

Веб-технології визначають обличчя Інтернету, визначаючи технічні 

принципи та інструменти, які забезпечують функціонування веб-сайтів та веб-

додатків. front-end розробка виступає важливим стовпом, що забезпечує зручну та 

естетичну взаємодію користувачів із веб-ресурсами. 

Це дослідження ставить за мету розкрити сутність веб-технологій та 

розглянути ключову роль front-end розробки у формуванні та еволюції сучасного 

веб-простору.  
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1 Веб-технології: Загальний огляд 

1.1 Поняття веб-технологія 

Веб-технологія - це широкий та комплексний термін, що об'єднує 

різноманітні інструменти, протоколи, мови програмування та стандарти, які 

використовуються для розробки та функціонування веб-сайтів та веб-додатків. Ці 

технології дозволяють взаємодіяти з інформацією та сервісами через Інтернет, 

надаючи користувачам можливість споживати та надавати контент в цифровому 

середовищі. 

Веб-технологія є частиною логічної складової інтернет-технологій в 

інформаційних ресурсах Інтернету. Сучасні веб-технології дозволяють 

розробникам веб-сайтів та веб-додатків реалізовувати свої ідеї практично 

необмежено, від створення Інтернет магазинів до автоматизації бізнесу за 

допомогою CRM. 

Розвиток веб-технологій надає можливість створювати складні та 

інтерактивні веб-додатки, а також забезпечує їхню доступність на різних пристроях 

та платформах. Постійне оновлення та розширення цих технологій визначає шлях 

для нововведень та подальшого розвитку веб-простору. 

1.2 Основні складові веб-технологій 

Основні складові веб-технологій включають: 

1. HTML (Hypertext Markup Language) - це стандартна мова розмітки, яка 

використовується для створення та структурування веб-сторінок. HTML визначає 

елементи та їх взаємодію на сторінці, а також забезпечує спосіб відображення 

тексту, зображень, відео та інших мультимедійних елементів у браузері. HTML є 

невід'ємною складовою будь-якого веб-проекту та служить основою для розробки 

змісту та його відображення в Інтернеті. 

Характеристики HTML: 

• Теги: HTML користується тегами для визначення елементів на 

сторінці. Теги мають вигляд <назва_тегу>зміст</назва_тегу>. Наприклад <img> 

вказує на зображення, а <p> - на абзац тексту. 
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• Атрибути: Зазвичай теги мають атрибути, які надають додаткову 

інформацію про елемент. Наприклад <img src="зображення.jpg" alt="опис 

зображення"> вказує на шлях до зображення та його альтернативний текст. 

• Структура документа: HTML-документ містить стандартну структуру, 

яка включає такі елементи як <body> (основний контент) , <head> (інформація про 

документ) та інші. 

• Гіпертекстові посилання: В HTML є тег, який використовується для 

створення гіпертекстових посилань, що дозволяє переходити між різними веб-

сторінками <a>. 

HTML використовується в таких сферах веб-розробки: 

• Створення веб-сторінок: HTML визначає структуру та контент веб-

сторінок. Він формує основу, на якій базуються інші технології. 

• Веб-додатків: У поєднанні з JavaScript та CSS, HTML використовується 

для розробки інтерактивних та динамічних веб-додатків. 

• Електронні листи: HTML використовується для створення 

оформленого вигляду електронних листів та шаблонів для розсилок. 

• Документації: HTML часто використовується для створення 

документації, у вигляді статичних сторінок з описом API чи інструкцій. 

• Інтерфейси користувача для мобільних пристроїв: З використанням 

адаптивного дизайну, HTML дозволяє створювати веб-інтерфейси, що 

оптимізовані для різних розмірів екранів. 

2. CSS (Cascading Style Sheets): - це мова стилів, яка використовується для 

визначення зовнішнього вигляду веб-документів написаних мовою розмітки, 

зокрема HTML. CSS визначає, як елементи сторінки повинні виглядати на екрані, 

включаючи шрифти, кольори, розташування, розміри та інші аспекти дизайну. CSS 

важливий для створення зовнішнього вигляду веб-сторінок та забезпечення їхнього 

естетичного та користувацького досвіду. 

Характеристики CSS: 

• Селектори: CSS використовує селектори для вибору конкретних 
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елементів HTML, до яких будуть застосовані стилі. Наприклад, `p` вибирає всі 

абзаци на сторінці. 

• Властивості та значення: Кожний вибраний елемент може мати різні 

властивості: font-size, color, margin, тощо, зі значеннями, які вказують їх вигляд. 

• Ключові фреймворки: Існують популярні CSS-фреймворки, такі як 

Bootstrap чи Foundation, які надають готові компоненти та стилі для швидкого 

створення веб-інтерфейсів. 

• Каскадність та спадкування: CSS працює на принципах каскадності, що 

дозволяє визначати пріоритетність стилів з різних джерел. Також, стилі можуть 

спадковуватися від батьківських елементів на дочірні. 

• Адаптивний дизайн: CSS дозволяє розробникам створювати адаптивні 

стилі, що забезпечують оптимальний вигляд веб-сторінок на різних пристроях та 

розмірах екранів. 

CSS використовується в різних контекстах веб-розробки: 

• Веб-сторінки та веб-додатки: CSS дозволяє визначати дизайн та макет 

сторінок, забезпечуючи їм зовнішній вигляд та структуру. 

• Адаптивний дизайн: CSS використовується для створення адаптивних 

макетів, що легко пристосовуються до різних розмірів екранів пристроїв. 

• Анімації та переходи: CSS дозволяє створювати анімації та переходи 

для поліпшення взаємодії користувача з веб-сайтом. 

3. JavaScript - це скриптова мова програмування, яка використовується 

для надання динамічної функціональності веб-сторінок. Як мова програмування, 

JavaScript дозволяє розробникам контролювати поведінку веб-сторінок, 

взаємодіяти з користувачем та модифікувати вміст сторінок в реальному часі. 

JavaScript став необхідним для веб-розробки, розширюючи можливість веб-

сторінок та допомагаючи в створенні багатофункціонального та динамічного веб-

додатку. 

Характеристики JavaScript: 

• Взаємодія з DOM: JavaScript може маніпулювати елементами на веб-
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сторінці, створювати нові елементи, змінювати їх властивості та реагувати на події, 

такі як, натискання кнопок чи переміщення курсору. 

• Асинхронність: Здатність JavaScript працювати асинхронно дозволяє 

виконувати операції, такі як завантаження даних з сервера чи взаємодія з 

користувачем, не блокуючи інші частини програми. 

• Робота з подіями: JavaScript може реагувати на події, такі як клік на 

кнопці, введення тексту або завантаження сторінки. 

• Використання з AJAX: Завдяки AJAX, JavaScript може взаємодіяти з 

сервером, обмінюючись даними без необхідності перезавантаження сторінки. 

• Робота з кукі та локальним сховищем: JavaScript може зберігати дані 

на браузері користувача, такі як кукі (cookies) або локальне сховище (localStorage). 

• Використання фреймворків та бібліотек: Існують багато фреймворків 

та бібліотек, таких як Vue.js, React, Angular, які полегшують розробку великих та 

складних веб-додатків. 

JavaScript використовується в областях веб-розробки: 

• Динамічний вміст: Він дозволяє змінювати вміст сторінок без 

повторного завантаження, надаючи користувачам більше інтерактивності. 

• Валідація форм: JavaScript може перевіряти та валідувати дані, введені 

користувачем у форми перед їхнім відправленням. 

• Анімації та переходи: Він дозволяє створювати анімації та переходи 

для поліпшення візуального вигляду веб-сторінок. 

• Взаємодія з сервером: JavaScript використовується для взаємодії з 

сервером за допомогою AJAX-запитів, що дозволяє асинхронно оновлювати вміст 

сторінки. 

• Створення веб-додатків: Використовуючи фреймворки та бібліотеки, 

JavaScript є ключовим інструментом у розробці великих веб-додатків. 

4. Backend технології - це набір інструментів, мов програмування, технік 

та сервісів, які використовуються для розробки серверної частини веб-додатків. 

Backend відповідає за обробку запитів від клієнтської сторони, взаємодію з базами 
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даних, бізнес-логіку та забезпечення необхідного функціоналу для користувачів. 

Backend технології грають ключову роль у забезпеченні стабільності, безпеки та 

ефективності веб-додатків, і вони є невід'ємною частиною будь-якої розробки 

повноцінного веб-продукту. 

Елементи та характеристики Backend технологій: 

▪ Сервери: Backend включає налаштування та управління серверами, 

котрі обробляють запити від клієнтів та повертають результати. 

▪ Мови програмування: Популярні мови для розробки серверної частини 

включають JavaScript, Python, Ruby, Java, PHP, та інші. 

▪ Фреймворки: Backend розробка часто використовує фреймворки, які 

спрощують розробку та стандартизують код. Наприклад, Express для Node.js, 

Django для Python, Ruby on Rails для Ruby. 

▪ Бази даних: Backend технології використовують для взаємодії з базами 

даних, такими як MySQL, PostgreSQL, MongoDB, та інші. 

▪ API (Application Programming Interface): За допомогою API, Backend 

надає інтерфейс для взаємодії між різними компонентами додатку. 

▪ Аутентифікація та авторизація: Backend технології включають засоби 

для безпечної авторизації користувачів і управління їхніми правами доступу. 

▪ Обробка інформації та бізнес-логіка: Backend виконує обробку даних, 

обчислення та реалізацію бізнес-логіки, що дозволяє додатку виконувати свої 

функції. 

Backend технології використовуються в таких областях як: 

▪ Веб-сайти: Обробка запитів від фронтенду та віддача відповідей, які 

відображаються на сторінках веб-сайту. 

▪ Веб-додатки: Взаємодія з клієнтами, обробка форм, авторизація, та 

інші завдання, пов'язані із функціональністю веб-додатків. 

▪ Мобільні додатки: Взаємодія між мобільними додатками та серверами 

для обміну даними та оновлень. 

▪ Хмарні служби: Багато хмарних платформ надають інфраструктуру для 
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розгортання та використання серверної частини додатків. 

5. Протоколи та стандарти: Наприклад HTTP (Hypertext Transfer Protocol) 

та HTTPS (Hypertext Transfer Protocol Secure) - це протоколи передачі гіпертексту, 

що використовуються для обміну інформацією між веб-браузерами та веб-

серверами. Ці протоколи визначають правила та формат передачі даних, 

забезпечуючи стандартні методи взаємодії між клієнтами та серверами. 

• REST - архітектурний стиль для розробки веб-служб та взаємодії між 

компонентами системи. REST використовує HTTP-методи, такі як GET, POST, PUT 

та DELETE, для взаємодії з ресурсами. Він широко використовується для розробки 

веб-служб та API, забезпечуючи доступ до ресурсів через стандартні протоколи 

вебу. 

• GraphQL є запитовою мовою та середовищем виконання для взаємодії 

з серверами. В основі GraphQL лежить ідея, що клієнт може визначати дані, які він 

потребує, і отримувати лише ту інформацію, яка йому потрібна, у єдиному запиті. 

GraphQL дозволяє розробникам точно визначати та отримувати лише ту 

інформацію, яка їм потрібна, спрощуючи взаємодію з API. Це робить GraphQL 

ефективним для використання в мобільних додатках та складних веб-системах. 

6. Фреймворки та бібліотеки для полегшення розробки веб-інтерфейсів та 

їхньої ефективної організації. Наприклад React - це бібліотека для розробки 

інтерфейсів користувача (UI), яка дозволяє розробникам створювати переважно 

односторінкові веб-додатки, які можуть оновлювати та відображати дані в 

реальному часі не використовуючи перезавантаження сторінки. Розроблена 

Facebook, React зосереджена на створенні компонентів інтерфейсу, котрі можна 

знову використовувати, легко керувати та підтримувати. React є потужним 

інструментом для розробки сучасних веб-додатків та має велику спільноту 

розробників, котра активно підтримує та розвиває цю технологію. 

React використовується в: 

• Інтерфейсі користувача веб-додатків: використовується для розробки 

інтерфейсів веб-додатків будь-якої складності. Це може бути простий лендінг або 
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велика платформа для соціальної мережі. 

• Односторінкові додатки (SPA): React ідеально підходить для створення 

SPA, де весь інтерфейс виводиться на одній сторінці, і взаємодія з сервером 

відбувається асинхронно без перезавантаження сторінки. 

• Мобільні додатки: React Native, заснований на React, дозволяє 

розробникам використовувати його для створення мобільних додатків для 

платформ iOS та Android, використовуючи один і той же код. 

• Адміністративні панелі: React широко використовується для створення 

адміністративних панелей та панелей керування, де важлива швидкість та 

ефективність оновлень інтерфейсу. 

• Логістичні та управлінські системи: React може бути використаний для 

створення різноманітних систем для управління даними, замовленнями та 

логістикою, де важлива ефективність та масштабованість. 

Angular - це фреймворк для розробки веб-додатків, розроблений командою 

Google. Він надає структуру та інструменти для створення динамічних 

односторінкових веб-додатків та інших веб-застосунків. Він базується на 

TypeScript, що надає можливість використовувати сучасні функції JavaScript разом 

з механізмами компіляції та типізації. Angular надає розробникам потужний набір 

інструментів для створення ефективних та масштабованих веб-додатків, для тих 

проектів, котрі вимагають великої структури та високого рівня організації коду. 

Де використовується Angular: 

• Односторінкові додатки: Angular часто використовується для 

створення SPA, де весь інтерфейс виводиться на одній сторінці, і взаємодія з 

сервером відбувається асинхронно без перезавантаження сторінки. 

• Великі та складні веб-додатки: Angular є відмінним вибором для 

великих проектів, оскільки він забезпечує структуру та організацію коду, що 

полегшує його розширення та підтримку. 

• Enterprise-рішення: Angular широко використовується в 

корпоративних середовищах для розробки великих систем та управління даними. 
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• Внутрішні інструменти компаній: Angular добре підходить для 

створення внутрішніх інструментів, панелей управління та інших корпоративних 

додатків. 

• Мобільні додатки: За допомогою фреймворку Ionic, який використовує 

Angular, можна створювати крос-платформенні мобільні додатки. 

Vue.js - це прогресивний фреймворк для розробки веб-інтерфейсів, котрий 

дозволяє легко вирішувати завдання створення односторінкових додатків та 

компонентного підходу до розробки веб-інтерфейсів. Він є легким, гнучким та 

легко вивчається. Vue.js широко використовується в галузях, де важливо мати 

гнучкий та легкий інструмент для розробки веб-додатків та інтерфейсів 

користувача. 

Використовується Vue.js в: 

• Малі та середні веб-додатки: Vue.js ідеально підходить для розробки 

простих та середніх веб-додатків, де важлива легкість вивчення та швидкість 

розробки. 

• Інтерфейси користувача веб-сайтів: Vue.js використовується для 

створення динамічних інтерфейсів користувача на веб-сайтах, де не вимагається 

великої інфраструктури. 

• Специфічні компоненти на сторінці: Якщо потрібно додати 

конкретний функціонал або відокремити певний блок функціональності, Vue.js 

може бути ідеальним вибором. 

• Прототипування та експерименти: Через низький поріг входження та 

швидкість розробки, Vue.js часто використовується для швидкого створення 

прототипів та експериментів. 

• Мікросервіси та внутрішні інструменти: Vue.js може 

використовуватися для створення внутрішніх інструментів та мікросервісів, де 

важлива простота та швидкість розробки. 
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2 Поняття front-end та front-end розробка 

2.1 Що таке front-end та основні його аспекти 

Front-end - це публічна частина web-додатків, з якою користувач може 

взаємодіяти та контактувати. У Front-end входить відображення функціональних 

завдань, інтерфейсу користувача, що виконуються на стороні клієнта, а також 

обробка користувальницьких запитів. Це те, що ви бачите та з чим ви взаємодієте, 

коли відкриваєте web-сторінку в браузері. Front-end розробка охоплює усі 

технології, інструменти та практики, що використовуються для створення 

інтерфейсу користувача (UI) та забезпечення взаємодії користувача з web-сайтом 

або web-додатком. Front-end розробники відповідають за створення того, що 

користувач бачить та взаємодіє з ним, і є важливою складовою повного циклу 

розробки web-додатка чи web-сайту. 

У свою чергу, web-додаток - клієнт-серверний додаток, в якому клієнтом 

виступає в основному браузер, а сервером - web-сервер. Логіка web-додатка 

розподілена між сервером та клієнтом, зберігання даних здійснюється переважно 

на сервері, обмін інформацією відбувається через мережу. Простіше кажучи, це те, 

що бачить користувач і які дії виконує коли підключається до Інтернету і відкриває 

будь-який браузер. 

Основні аспекти front-end: 

• HTML (Hypertext Markup Language): Відповідає за структуру та 

семантику веб-сторінки. HTML визначає, вигляд вмісту сторінки та як буде 

структурована іїнформація. 

• CSS (Cascading Style Sheets): Займається стилізацією та виглядом веб-

сторінки. CSS відповідає за кольори, розташування, шрифти та інші аспекти 

дизайну. 

• JavaScript: Мова програмування, котра дозволяє зробити веб-сторінку 

динамічною. JavaScript використовується в створенні ефектів, анімацій, обробки 

подій та здійснення AJAX-запитів. 
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2.2 Поняття front-end розробки та його компоненти 

Frontend-розробка - це робота зі створення публічної частини web-додатку, з 

якою безпосередньо контактує користувач, та функціоналу, який зазвичай 

виконується на стороні клієнта. Тобто, front-end розробник працює над тим, щоб на 

сайті кожна іконка, текст, кнопочка і вікно не тільки стояли на своєму місці, не 

перекривали один одного і виглядали цілісно, а й щоб вони виконували своє пряме 

призначення - робили якусь дію (наприклад, щоб кнопка "купити" відкривала 

кошик, а "play" - запускала відтворення фільму або музики). 

Компоненти фронтенд розробки: 

• HTML (HyperText Markup Language) кажучи простими словами - це 

мова розмітки всіх елементів та документів на сторінці, та їх взаємодія у структурі 

сторінки. 

• CSS (Cascading Style Sheets) – це мова характеристики та стилізація 

зовнішнього вигляду документа. За допомогою CSS-коду браузер розуміє, як 

необхідно відображати елементи. CSS створює шрифти, кольори, визначає 

розташування блоків сайту та інше. Також адаптує той самий документ у різних 

стилях, виводить передачу на екран або для читання голосом. 

• JavaScript — мова, створена для оживлення веб-сторінок. Завдання 

JavaScript - відгукуватися на дії користувача, обробляти натискання клавіш, 

переміщення курсору, кліки мишкою. JavaScript також дає можливість вводити 

повідомлення, надсилати запити на сервер, а також завантажувати дані без 

перезавантаження сторінки, і так далі. 

2.3 Головне завдання Frontend-розробника 

Якщо ви маєте творчий підхід до роботи, хочете розробляти і створювати 

динамічні інтерфейси, вам однозначно дорога у front-end. 

Вся front-end розробка виконується на стороні користувача, вона не менш 

важлива, ніж back-end розробка, тому що це те, що користувач бачить і з чим 

взаємодіє. Основне завдання front-end спеціаліста - це пов'язати представлені 

дизайнером графічні макети Web-додатки (сторінки сайту) з бекендом і при 
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необхідності реалізувати обчислювальний функціонал на стороні користувача. 

Основні технології в арсеналі фронтендера це HTML, CSS та JavaScript. Звичайно, 

при роботі в команді потрібно розуміти і розбиратися в багатьох процесах, 

суміжних із роботою frontend-розробки. Будучи вже досвідченим фронтенд-

розробником потрібно бути знайомим з backend-технологіями та знати принципи 

взаємодії користувача та додатків. 

Головне завдання Frontend-розробника полягає в створенні користувацького 

інтерфейсу веб-додатка чи веб-сайту, який буде ефективним, естетичним та 

забезпечить приємний користувацький досвід. 

2.4 Актуальність професії frontend-розробник 

Останнім часом вакансія frontend-розробника досить популярна і актуальна 

на сайтах з пошуку праці. В ту саму годину можна зустріти масу вакансій суміжних 

чи схожих обов'язків із фронтенд-розробниками. Важливо відзначити, що багато 

хто все ж таки плутає вакансію фронтенд-розробника з верстальником 

сайту. Певною мірою, вивчивши ринок праці, складається враження, що фронтенд-

розробник — це людина, яка надає цілий спектр послуг. 

Деякі роботодавці зовсім не відрізняють фронтенд-розробника від 

верстальника, пред'являючи до претендента вакансії на посаду фронтенд-

розробника навички, які зовсім не належать до його профілю. Роботодавці часто 

самі не знають, що верстальник - це фактично вузькопрофільний фахівець. Його 

завдання полягає у верстці макета, отриманого від дизайнера, використовуючи при 

цьому лише HTML+CSS, і це лише третина від того, що має знати junior frontend 

розробник. 

Що ж до досвідченого фронтенд девелопера, він не просто "верстає макети", 

він чудово знає JavaScript, орієнтується у фреймворках і бібліотеках, має уявлення 

та розуміння того, що розміщується на серверній стороні, також нерідко знає 

додаткові мови, наприклад, PHP або C#. 

Фронтенд-розробник тямить у збирачах SASS, LESS, GULP, GRUNT, працює 

з SVG-об'єктами, таких як DOM, API, AJAX та інших. Крім усього іншого є 
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розуміння принципів адаптивної та чуйної верстки, UI/UX-проектування, крос-

браузерності та крос-платформенності, базового тестування, можливо і знання 

навичок мобільної розробки. Просунутий frontend-девелопер також вміє 

використовувати графічні редактори, працює з контролем версій Git, GitHub, CVS, 

із шаблонами різних CMS. Варто відзначити, що дуже важливо також знання 

англійської мови на рівні вільного спілкування із замовниками та читання 

документації. 

Щоб стати досвідченим фахівцем у галузі Фронтенд-розробки, необхідно 

освоїти наступні технології: 

• HTML та CSS (у тому числі сітки та CSS-фреймворки, специфікації 

W3C та WHATWG, HTML5/CSS3 Polyfills); 

• Вільно працювати з JavaScript; 

• Розуміти логіку роботи клієнт-серверної архітектури у контексті 

написання реальних додатків; 

• Знати популярні бібліотеки та феймворки: React.js, jQuery, Angular.JS, 

Redux, js, розуміти принципи побудови сучасних односторінкових додатків; 

• Препроцесори CSS (Sass, Less, Stylus тощо); Популярні CMS 

(WordPress, Drupal, Joomla тощо); 

• OOCSS/BEM/SMACSS; 

• ECMAScript 6; 

• HTML5 API; 

• SVG; 

• DOM; 

• Розуміти принципи побудови backend (Node.js, PHP, Ruby, .NET тощо); 

• JavaScript транспайлер (Babel); 

• Інструменти дебаггінгу (Chrome Dev Tools, Firebug тощо); 

• Графічні редактори (Photoshop, Illustrator та інше); 

• Інструменти контролю версій (Git, GitHub, CVS тощо); 

• Бази даних та мови запитів (SQL, MySql, NoSQL, MongoDB тощо). 
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Також, фронтендер повинен розбиратися і вміти розробляти веб-інтерфейси 

та веб-додатки, тестувати та масштабувати веб-додатки, читати чужий код з 

розумінням того, як він працює та володіти навичками soft-skills 

2.5 Відмінності між Frontend і Backend розробкою, та взаємодія між ними 

Backend - програмно-апаратна частина проекту, Frontend - клієнтська сторона 

інтерфейсу користувача до програмно-апаратної частини проекту, тобто до 

бекенду. Тобто бекенд - це все те, що відбувається на стороні сервера і що 

залишається невидимим користувачеві. Звідси і назва front – це видиме спереду, 

back – це те, що приховано ззаду, невидиме. 

Наприклад, ви оплачуєте покупку в інтернеті: вводите дані картки, 

натискаєте "оплатити" і бачите напис "ваш платіж прийнятий в обробку" - це був 

фронтенд. Те, як рухаються ваші гроші всередині мережі і те, як ваше замовлення 

надходить до магазину – це бекенд. Відповідно, коли магазин бачить повідомлення 

про те, що надійшло замовлення, а гроші зарахувалися на рахунок — це знову 

робота фронтенду. 

Бекенд-розробники мають справу з серверними мовами програмування, 

такими як PHP, Java, Python та інші. Також бекендери повинні знати бази даних та 

архітектуру, до всього іншого їм знадобляться знання апаратної частини бекенда, 

тобто сервера, його можливості та характеристики. Бекенд-розробники, як правило, 

не мають справи ні з чим, що безпосередньо взаємодіє з користувачем вони не 

розбираються в інтерфейсах UI і не заглиблюються в користувацький досвід 

взаємодії UX або в верстку сторінки, хоча загальне розуміння всього цього мають. 

Вони працюють здебільшого з точним аналізом та обчисленнями, де майже немає 

творчої, гуманітарної складової. При цьому їм потрібно вміти обчислювати всі 

можливі результати операцій і розуміти причини помилок, що з'явилися на шляху 

клієнт-сервер-клієнт. 

Процес взаємодії frontend та backend: 

• Фронтенд відправляє користувальницьку інформацію в бекенд; 

• Інформація обробляється; 
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• Інформація повертається назад, прийнявши цілісну форму та 

виконавши оброблений запит. 

Всі ці завдання виконує кілька спеціалістів одночасно, це взаємодоповнююча 

командна робота. 

Варіанти взаємодії frontend та backend: 

• HTTP-запит відправляється на сервер, сервер у процесі пошуку 

інформації, вбудовує її в шаблон і повертає назад у вигляді HTML-сторінки. 

• Випадок із застосуванням інструментарію AJAX (Asynchronous 

JavaScript and XML). У цьому випадку запит надсилає JavaScript, який 

завантажений у браузер, відповідь надходить у форматі XML або JSON. 

• Односторінкові програми, які завантажують дані без поновлення 

сторінок. Це робиться за допомогою AJAX або фреймворків Angular та Ember. 

• Ember або бібліотека React надають допомогу у використанні програми 

в клієнтській частині та на сервері. Frontend та backend взаємодіють через AJAX та 

HTML-код, який обробляється на сервері. 

Робота та обов'язки frontend та backend девелоперів найчастіше розділені, але 

іноді виникає необхідність у програміста вирішувати проблеми як на стороні 

сервера, так і в клієнтській частині. Досить часто можна зустріти фахівців, які 

можуть поєднувати frontend і backend, вони абсолютно впевнено почуваються як з 

одного, так і з іншого боку медалі. 

Кажучи коротко Frontend та Backend розробка - це дві ключові складові веб-

розробки, і кожна має свої особливості та функції. Вони взаємодіють для створення 

повноцінного веб-додатка чи веб-сайту.  

Frontend (Клієнтська частина): 

1. Що робить: 

• Відповідає за те, як виглядає веб-сайт чи додаток. 

• Забезпечує інтерфейс, з яким користувач взаємодіє. 

• Відповідає за верстку (HTML/CSS), візуальну логіку та взаємодію з 

користувачем (JavaScript). 
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2. Мови програмування та інструменти: 

• HTML, CSS, JavaScript, іноді використовуються фреймворки та 

бібліотеки, такі як React, Angular, Vue.js. 

3. Обов’язки: 

• Забезпечення користувацького досвіду. 

• Оптимізація для різних пристроїв та браузерів. 

• Реалізація динамічної взаємодії та анімацій. 

Backend (Серверна частина): 

1. Що робить: 

• Відповідає за обробку бізнес-логіки та управління даними. 

• Взаємодіє з базою даних та іншими сервісами. 

• Генерує та обробляє дані, які відправляються на Frontend. 

2. Мови програмування та інструменти: 

• Мови програмування можуть бути різними: JavaScript (Node.js), 

Python, Ruby, Java, PHP та інші. 

• Використання фреймворків для швидкого розгортання, наприклад, 

Express (для Node.js), Django (для Python), Ruby on Rails, Spring (для Java) та інші. 

3. Обов’язки: 

• Обробка запитів від Frontend. 

• Забезпечення безпеки та автентифікації. 

• Управління базою даних та зберіганням даних. 

Взаємодія між Frontend та Backend: 

1. Протоколи: 

• Взаємодія між Frontend та Backend зазвичай відбувається через HTTP-

протокол. 

• Frontend відправляє HTTP-запити на Backend, а Backend відповідає на 

ці запити з використанням різних методів (GET, POST, PUT, DELETE тощо). 

2. API: 

• Backend надає API для взаємодії з Frontend. 
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• Frontend використовує це API для отримання та відправлення даних. 

Взаємодія може бути асинхронною, коли Frontend відправляє запити та чекає 

на відповіді в фоновому режимі, не блокуючи роботу інших частин додатку. 

Backend відповідає за безпеку та обробку даних, щоб запобігти 

несанкціонованому доступу чи зловживанню. 

Взаємодія між Frontend та Backend дозволяє створювати розподілені системи, 

де Frontend та Backend можуть розгортатися на різних серверах чи хостинг-

платформах. 
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3 Front-end розробка: Основні Поняття 

3.1 Роль front-end в сучасному веб-просторі 

Роль Front-end розробки є критичною у формуванні сучасного веб-простору, 

оскільки саме від неї залежить перше враження користувачів від веб-додатка чи 

сайту. Успішна Front-end розробка забезпечує зручність використання, естетичний 

дизайн та високий рівень взаємодії з користувачем. 

По перше, роль front-end є важливою в користувальницькому досвіді 

оскільки це та частина веб-сайту або додатку, яку користувач бачить і взаємодіє з 

нею безпосередньо. 

Front-end розробники відповідають за реалізацію дизайну, створення 

естетичного та привабливого вигляду веб-сайту або додатку. Грамотний візуальний 

дизайн сприяє покращенню користувальницького досвіду та створює позитивне 

враження від продукту. Тако ж вони відповідають за реалізацію взаємодії між 

користувачем і продуктом. Вони створюють анімації, переходи, плавність руху, які 

поліпшують відчуття спілкування з додатком. 

Ефективна front-end розробка сприяє оптимізації завантаження сторінок та 

підвищує швидкість взаємодії користувача з продуктом. Швидкодія важлива для 

уникнення втрати уваги користувачів та забезпечення ефективної роботи додатку. 

Front-end розробники забезпечують, щоб їх код працював на різних веб-

браузерах, що є важливим для того, щоб користувачі з різних платформ мали 

однаковий та оптимальний доступ до продукту. Вони також враховують принципи 

доступності, щоб забезпечити, що їхні продукти можуть бути використані різними 

групами користувачів, включаючи людей з обмеженими можливостями. 

Усі ці аспекти взаємодіють, створюючи приємний, зручний та ефективний 

користувальницький досвід. Front-end розробка визначає, як користувачі 

взаємодіють із зовнішнім інтерфейсом продукту, і, таким чином, вона впливає на 

загальний успіх та прийняття продукту користувачами. 

По друге, в мобільній адаптації Front-end розробка грає важливу роль у 

забезпеченні оптимального користувацького досвіду на мобільних пристроях. 
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Використовуючи техніки респонсивного дизайну для того, щоб забезпечити 

оптимальний вигляд та взаємодію з веб-сайтом чи додатком на різних розмірах 

екранів мобільних пристроїв. Це включає в себе адаптацію розміщення елементів, 

зображень і тексту для максимального комфорту користувачів. 

Front-end розробники враховують особливості мобільних пристроїв, такі як 

сенсорні екрани та жести. Вони розробляють інтерфейси, які легко взаємодіють з 

користувачем за допомогою торкання, свайпів, жестів та інших мобільних 

взаємодій. Тако ж це включає в себе обробку змін орієнтації екрану (портретна або 

альбомна), так щоб інтерфейс залишався зручним та функціональним незалежно 

від того, як тримає користувач свій мобільний пристрій. 

В мобільному фронтенді можуть використовуватись специфічні для 

мобільних платформ функції, такі як камера, геолокація, сенсори руху та інші, щоб 

покращити можливості додатку та взаємодію з користувачем. Враховуючи 

особливості мобільних браузерів потрібно забезпечити, щоб додатки працювали 

ефективно на різних платформах і браузерах. 

Забезпечення ефективної мобільної адаптації є ключовим елементом 

створення високоякісного користувацького досвіду для мобільних користувачів, 

тому front-end розробка відіграє центральну роль у цьому процесі. 

3.2 Сучасні технології в front-end розробці 

Front-end розробка постійно розвивається, на сьогоднішній день існують 

численні сучасні технології та інструменти, які спрощують роботу розробників та 

покращують користувацький досвід, такі як: React.js, Vue.js, Angular, Svelte, 

TypeScript, Webpack, CSS фреймворки, GraphQL. Ці технології дозволяють 

розробникам швидше та ефективніше створювати сучасні та зручні інтерфейси для 

веб-сайтів та додатків. 

Нижче написані подробиці про ці технологій та інструменти 

• React.js - це бібліотека для створення інтерфейсів користувача, 

розроблена Facebook. React дозволяє створювати компоненти, які можна ефективно 

оновлювати при зміні даних, що робить його дуже популярним для розробки 
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односторінкових застосунків (SPA). 

• Vue.js - це інша бібліотека для розробки інтерфейсів користувача, яка 

ставить своєю метою легкість використання та інтеграцію. Vue.js дозволяє 

поетапно впроваджувати його в проекти і використовувати компоненти для 

організації коду. 

• Angular - це фреймворк, розроблений Google, який надає повний набір 

інструментів для створення великих та складних односторінкових застосунків. 

Angular використовує TypeScript для покращення продуктивності та 

масштабованості проектів. 

• Svelte - це новий підхід до розробки інтерфейсів, який пропонує 

компіляцію компонентів на етапі збирання, а не на етапі виконання, що робить 

додатки більш ефективними та швидкими. 

• TypeScript - це надмножина JavaScript, яка додає статичний типізації. 

TypeScript допомагає уникнути багатьох помилок на етапі розробки та покращує 

підтримку коду завдяки автоматичному виведенню типів та іншим функціям. 

• Webpack - це інструмент для збірки та пакування ресурсів, таких як 

JavaScript, CSS, та зображення. Він сприяє управлінню залежностями, підтримці 

модульності та оптимізації ресурсів для швидкішеї завантаження сторінок. 

• CSS фреймворки: Наприклад, Bootstrap, Tailwind CSS, або Bulma. Ці 

фреймворки надають готові стилі та компоненти, що полегшують розробку і 

покращують консистентність дизайну. 

• GraphQL - це мова запитів та серверна операційна система, яка 

дозволяє ефективно взаємодіяти з API та отримувати лише необхідні дані, 

зменшуючи кількість запитів. 

Оптимізація продуктивності в front-end розробці є важливою, оскільки вона 

впливає на швидкість завантаження сторінок, реакцію інтерфейсу користувача та 

загальний досвід взаємодії. Наприклад мінімізація та злиття файлів, зменшення 

кількості та розміру файлів, таких як CSS, JavaScript та зображення, може суттєво 

покращити час завантаження. Використовуйте інструменти, такі як Webpack або 
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Gulp для автоматичного злиття та мінімізації файлів. 

В асинхронному завантаженні ресурсів використовується атрибут `async` або 

`defer` для асинхронного завантаження JavaScript файлів. Це дозволяє сторінці 

завантажуватися швидше, не чекаючи завершення завантаження JavaScript. 

Оптимізація зображень, стиснені формати зображень, такі як JPEG чи WebP, 

мають менший розмір, через що їх завантаження проходить швидше. Тому 

використання інструментів для стиснення та оптимізації зображень перед 

розміщенням їх на веб-сайті, дозволяє поліпшити швидкість завантаження 

сторінки. 

Також є такий прийом як “Ліниве завантаження”. Воно застосовується для 

зображень та інших ресурсів, щоб завантажувати їх тільки тоді, коли вони стають 

видимими для користувача. 

Ще корисним є кешування, механізми кешування, такі як HTTP-кешування 

та Service Workers, зберігають копії ресурсів на стороні клієнта та зменшують 

необхідність повторного завантаження при повторних відвідуваннях сторінок, це 

дозволяє в рази пришвидшити завантаження сторінки. 

Оптимізація CSS і JavaScript, ліпше уникати зайвого коду, використовувати 

мінімально необхідні анімації та перевіряти, чи використовуються ефективні 

методи для маніпулювання DOM. 

Code Splitting, розділити JavaScript код на невеликі фрагменти (chunks) і 

завантажувати їх тільки при необхідності. Це особливо корисно для великих 

односторінкових застосунків. 

Використання Content Delivery Network (CDN) може покращити швидкість 

завантаження ресурсів, таких як бібліотеки або фреймворки, завдяки розподілу їх 

по серверах, розташованих у різних географічних регіонах. 

Перевірка використання пам'яті та профілювання коду: Використання 

інструментів розробника браузера, дозволяє аналізувати використання пам'яті та 

виявляти можливі проблеми в продуктивності. 

Безпека в front-end розробці важлива для захисту користувачів та даних від 
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потенційних загроз. Правильне врахування цих аспектів допоможе створити 

безпечніші front-end додатки та зменшити ризик можливих загроз безпеці. Ключові 

аспекти безпеки, які розробники front-end повинні враховувати. 

1. Захист від міжсайтового підтрюювання (Cross-Site Scripting, 

XSS). 

• Валідація введених даних: Перевіряйте та валідуйте введені дані перед 

їх відображенням на сторінці. 

• Ескейпінг спеціальних символів: Використовуйте функції, такі як 

'encodeURIComponent’ або фільтри шаблонів, щоб екранувати спеціальні символи 

та уникати їх виконання як коду. 

2. Безпека введених даних (Input Validation). 

Валідація на стороні клієнта і сервера: Виконуйте валідацію як на стороні 

клієнта, так і на стороні сервера для запобігання введенню шкідливих або 

некоректних даних. 

3. Маніпуляція DOM та безпека браузера. 

• Використання строгих Content Security Policies (CSP): Визначте 

політики безпеки для обмеження джерел виконання скриптів та інших активів. 

• Уникання внесення коду напряму: Уникайте внесення неперевіреного 

HTML, CSS або JavaScript коду зовнішніми користувачами. 

4. Безпека мережевого взаємодії (Network Security). 

• Використання протоколу HTTPS: Забезпечте шифрування передачі 

даних між клієнтом та сервером за допомогою протоколу HTTPS. 

• Захист від атак на перехоплення даних: Використовуйте заголовки 

безпеки, такі як HTTP Strict Transport Security (HSTS), для запобігання атакам на 

перехоплення. 

5. Маскування інформації. 

• Мінімізація витоку інформації: Зберігайте лише необхідну інформацію 

на клієнтському боці та уникайте витоку конфіденційних даних. 

• Використання безпечних методів маскування: Використовуйте 
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безпечні методи маскування паролів та інших конфіденційних даних. 

6. Управління сесіями і аутентифікація. 

• Безпека токенів сесій: Захищайте та стежте за токенами сесій, щоб 

уникнути атак на перехоплення сесій. 

• Багаторівнева аутентифікація: Використовуйте багаторівневу 

аутентифікацію для підвищення безпеки вхідних точок. 

7. Оновлення залежностей та фреймворків. Регулярно оновлюйте та 

слідкуйте за оновленнями безпеки для всіх використовуваних бібліотек, 

фреймворків та плагінів. 

8. Тестування на безпеку. Проводьте регулярне тестування на безпеку, 

таке як тестування на вразливості та аудит безпеки коду. 

9. Дотримання принципів безпеки. 

• Принцип найменшого доступу: Надавайте лише ті права доступу, які 

необхідні для виконання завдань. 

• Заборона динамічної вставки коду (eval): Уникайте використання eval 

або Function конструктора для виконання динамічного коду. 

Крос-браузерна сумісність в front-end розробці - важливий аспект, оскільки 

різні веб-браузери можуть по-різному інтерпретувати HTML, CSS і JavaScript код. 

Забезпечення того, щоб веб-сайт або додаток працювали на різних браузерах, 

допомагає забезпечити консистентний та коректний користувацький досвід для 

всіх відвідувачів. Для того, щоб в різних веб-браузерах коректно інтерпретувались 

HTML, CSS і JavaScript коди, потрібно тестувати їх. Перевіряти свій веб-сайт або 

додаток на різних популярних браузерах, таких як Google Chrome, Mozilla Firefox, 

Safari, Microsoft Edge, і, можливо, Internet Explorer. Використовувати інструменти 

для розробників в браузерах для виявлення можливих проблем та відлагодження 

коду. 

Наприклад користувач щойно встановив собі стару версію Windows 7, з якою 

ще досі встановлюється Internet Explorer, але він хоче встановити собі Google 

Chrome, тому користувач повинен зайти в Internet Explorer та зайти на сайт компанії 
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Google, для встановлення їхнього браузера. Тому компанії потрібно перевіряти, чи 

коректно працює їх сайт в браузері Internet Explorer. 

Використання CSS-нормалізаторів або ресети, допомагають в нормалізації 

стилів. Для стандартизації стилів між різними браузерами та зменшення 

відмінностей в їх рендерингу. 

Також не менш важливим є використання вендорних префікси для CSS-

властивостей, які ще не були стандартизовані. Наприклад, -webkit-, -moz-, -ms-, -o- 

Уникайте використання застарілих HTML-тегів або атрибутів, таких як 

<font> або align, які можуть не підтримуватися в деяких сучасних браузерах. Не 

потрібно забувати і про уникання використання застарілих JavaScript-методів, які 

можуть бути відзначені як небезпечні. Використовуйте сучасні підходи та методи 

для виконання завдань. 

Потрібно враховувати не тільки різні браузери, але й різні платформи, такі як 

мобільні пристрої та планшети. Впевніться, що ваш веб-сайт адаптується до різних 

розмірів екранів. 

Не потрібно забувати і про реакція на різні події браузера. Враховуйте 

відмінності у підтримці різних подій браузера, таких як клік, натискання клавіші, 

перетягування тощо. 

Врахування принципів доступності для різних користувачів, включаючи тих, 

які використовують читачі екранів або інші адаптивні технології, дозволить 

більшому обсягу користувачів ознайомитись з вашим веб-додатком. 

Для виявлення помилок та відлагодження коду в різних браузерах допоможе 

використання консолі розробника. 

Також потрібно враховувати різницю в підтримці технологій між різними 

версіями одного браузера, особливо якщо ви підтримуєте застарілі версії. 

Важливо регулярно перевіряти та оновлювати свій код, враховуючи зміни у 

браузерах та нові стандарти, щоб забезпечити кращу крос-браузерну сумісність 

front-end коду. 

SEO-оптимізація в front-end розробці є важливим елементом для 
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поліпшення видимості вашого веб-сайту в пошукових системах. Це включає в себе 

ряд практик та стратегій, які можна впровадити при розробці веб-сайту. 

1. Семантика тегів. Використовуйте семантичні HTML-теги (наприклад, 

<header>, <nav>, <article>, <section>, тощо), щоб чітко визначити структуру вашого 

контенту для пошукових систем. 

2. Оптимізація метатегів: 

• Метатег "title" забезпечує кожну сторінку унікальним та змістовним 

заголовком. 

• Використання метатега "description", надає короткий та привабливий 

опис сторінки. 

• Хоча більшість пошукових систем ігнорують метатег "keywords", при 

його використанні можна вказати ключові слова. 

3. Альтернативні тексти для зображень. Використовуйте альтернативні 

тексти (alt) для зображень, щоб пошукові системи могли розуміти їх зміст. 

4. Спрощений та оптимізований код. Рекомендую використовувати 

спрощений та оптимізований код для поліпшення читабельності та зменшення 

обсягу коду, що завантажується. 

5. Використання тегів заголовків (H1-H6). Для поліпшення краще 

використовувати теги заголовків для створення структурованого контенту. H1 

повинен містити основний заголовок сторінки. 

6. Використання правильних URL-адресів. Створюйте дружні до 

пошукових систем URL-адреси, які відображають структуру вашого контенту. 

7. Використовуйте schema.org та microdata для розмічення 

структурованих даних, щоб допомогти пошуковим системам краще розуміти 

контент. 

8. Забезпечення правильної індексації. 

• robots.txt: Використання файлу robots.txt допоможе котролювати 

доступ пошукових систем до різних частин вашого сайту. 

• sitemap.xml: Створіть та подайте файл sitemap.xml, щоб полегшити 
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індексацію контенту. 

9. Оптимізація для соціальних мереж: Додавання соціальних метатегів, 

таких як Open Graph та Twitter Cards, допомагає оптимізувати відображення 

контенту у соціальних мережах. 

Загальна ідея полягає в тому, щоб створювати веб-сайти, які не тільки 

приваблюють користувачів, але і оптимізовані для ефективного індексування та 

ранжування в пошукових системах. 

Неменш важливим в front-end розробці є тренди та інновації. Front-end 

розробка відстежує тренди в індустрії та впроваджує новітні технології для 

покращення функціональності та вигляду. 

3.3 Приклади гарних сайтів 

Далі я б хотів показати декілька найкращих сайтів, які мають дуже гарний 

вигляд та функціонал. Першим таким сайтом є Netflix (рис. 3.1). 

Рисунок 3.1 – сайт NETFLIX 

Він має досить простий дизайн, горизонтальні ряди та галереї з великим 

банером. 
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Наступним йде сайт Hulu (рис. 3.2) - американський потоковий VOD-сервіс, 

що повністю контролюється The Walt Disney Company 

Рисунок 3.2 – сайт Hulu 

Цей сайт чимось схожий на Netflix. Тут є і великий банер, і основні рядки з 

відео чи TV-шоу. 

Далі йде веб-сайт з гарним прикладом дизайну з великими блоками 

Apple (рис. 3.3).  

Рисунок 3.3 – сайт Apple 
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Його легко перетворити на зручний сайт. Він не перевантажений, інтуїтивно 

зрозумілий та досить простий. 

Наступний сайт це Airbnb (рис. 3.4) - онлайн-сервіс з розміщення, пошуку та 

короткострокової оренди житла по всьому світі, що працює за парадигмою 

економіки спільної участі. 

Рисунок 3.4 – сайт Airbnb 

Цей сайт використовує поєднання великих та малих рядів. Блоки охоплюють 

різні колонки чи цілий ряд, що робить веб-сайт дуже привабливим для користувача. 

SpaceX (рис. 3.5) - SpaceX, повним ім'ям Space Exploration Technologies Corp., 

є приватною американською космічною компанією, заснованою підприємцем і 

винахідником Ілоном Маском у 2002 році. SpaceX відома своєю амбіційною місією 

зробити космос доступним для людей та розробити технології, які дозволяють 

колонізацію інших планет, зокрема Марсу. Компанія грає ключову роль в 

приватному космічному просторі та впливає на галузь космічних досліджень та 

технологій. Сайт цієї компанії має суперлегкий дизайн. 
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Рисунок 3.5 – сайт SpaceX 

Це, по суті, кілька повноекранних зображень із зникаючим вмістом та 

розділом посилань. 

Ще один простий, але професійний дизайн сайту має NVIDIA (рис. 3.6) - 

американська технологічна компанія, що відома своїми графічними процесорами 

(GPU) та іншими високопродуктивними обчислювальними пристроями. Заснована 

у 1993 році, NVIDIA визначається своєю активною участю в розробці технологій 

графічного відображення та штучного інтелекту. NVIDIA є ключовим гравцем у 

світі високопродуктивних обчислень та графічних технологій, впливаючи на 

розвиток геймінгу, штучного інтелекту та різних інших галузей. 
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Рисунок 3.6 – сайт NVIDIA 

Цей веб-сайт має лише банер, макет сітки та рядки, але це не заважає йому 

бути приємним на вигляд. 

Razer (рис. 3.7) - міжнародна компанія, що спеціалізується на розробці та 

виробництві гарнітур, мишей, клавіатур, ноутбуків та інших аксесуарів для 

геймерів. Заснована в 2005 році в Сінгапурі, Razer стала відомою своїми 

високоякісними геймінговими пристроями та аксесуарами. Razer завоювала 

популярність серед геймерів та любителів техніки за свої продукти високої якості 

та інноваційні рішення, спрямовані на оптимізацію геймінгового досвіду. Їх сайт 

має поєднання великого банера на першій сторінці, повносторінкових розділів і 

дизайну big box. Також він має досить нестандартну кольорову гамму. 
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Рисунок 3.7 – сайт компанії Razer 

В поєднанні всіх цих особливостей сайту, котрі написані вище, цей веб-сайт 

виглядає дуже привабливо, та професійно. 

Наступним йде сайт Salesforce (рис. 3.8) — американська корпорація, що 

спеціалізується на області облачних обчислень, передачі даних та послуг у сфері 

відносин з клієнтами (CRM). Заснована у 1999 році, Salesforce стала однією з 

провідних компаній у світі, яка надає рішення для автоматизації та оптимізації 

бізнес-процесів. Salesforce визначається своєю фокусованістю на покращенні 

відносин з клієнтами та наданні інструментів для ефективного ведення бізнесу. 

Компанія має значний вплив на сучасні методи управління відносинами з 

клієнтами та технології обробки даних. Це чудовий веб-сайт для вдосконалення 

навичок CSS. 
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Рисунок 3.8 – сайт Salesforce 

Поєднання банерів, рядків, стовпців, реверсивних стовпців, дизайн big box. А 

ще — кілька закликів до дії та веселі зображення. 

Ще один сайт з дизайном big box – Adobe (рис. 3.9). Він виглядає досить 

простим, але саме це робить його таким привабливим для користувачів. В цьому 

дизайні немає нічого лишнього, користувач відразу зрозуміє що йому потрібно, як 

тільки зайде на сайт. 

Рисунок 3.9 – сайт Adobe 
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Також у нього є кілька цікавих фонових градієнтів 

Microsoft (рис. 3.10) – американська міжнародна технологічна компанія, одна 

з найбільших та найвідоміших у світі. Заснована у 1975 році Біллом Гейтсом та 

Полом Алленом, Microsoft здобула визнання через свої продукти та послуги у сфері 

програмного забезпечення та технологій. Microsoft впливає на світ технологій та 

виступає як один з лідерів галузі, надаючи різноманітні продукти та послуги для 

корпоративного та індивідуального використання. Сайт компанії має великі 

банери, кілька окремих розділів та одразу помітний заклик до дії. 

Рисунок 3.10 – сайт компанії Microsoft 

І так, це знову ж таки простий, але професійний дизайн, адже в сучасному 

світі, прості дизайни сайту виглядають набагато професійними, та привабливими 

для клієнтів, адже не перенавантажують його інформацією. 
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Дизайн наступного сайту поєднує кілька складних концепцій. Це веб-сайт 

Blockchain (рис. 3.11) – компанія, що надає фінансові послуги криптовалюти. Вона 

починала як перший дослідник біткойн-блокчейнів у 2011 році, а пізніше створила 

гаманець криптовалюти, на який припадало 28% транзакцій з біткойнами в період 

з 2012 по 2020 рік. 

Рисунок 3.11 – сайт Blockchain 

В ньому є великі банери, заклик до дії, градієнтні ефекти, а ще дизайн big box 

у вигляді посилань та динамічних «акордеонів». У вкладці «акордеон» не лише є 

додаткова інформація, вона ще і змінюється! 
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PayPal (рис. 3.12) - платіжна система та електронний платіжний сервіс, який 

дозволяє користувачам здійснювати електронні перекази та платежі через Інтернет. 

Заснований в 1998 році, PayPal став однією з найпопулярніших та найвизначніших 

платіжних платформ у світі. Їх сайт має великий банер, заклик до дії та реверсивні 

рядки. 

Рисунок 3.12 – сайт платіжної системи PayPal 

Простий, але ефективний дизайн. 

Slack (рис. 3.13) — корпоративний месенджер. Його було запущено в 

тестовому режимі в серпні 2013 року, публічний реліз відбувся 12 лютого 2014. У 

перший день тестування в системі зареєструвалося 8 тисяч компаній. Завдяки 

своєму зросту Slack став бізнес-застосунком, який показав найбільший ріст в 

історії. Цей месенджер має цікавий банер першої сторінки. Є заклик до дії, кнопка 

для входу за допомогою Google і ряд значків із зображенням компаній, які 

використовують Slack. 
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Рисунок 3.13 – сайт корпоративного месенджера Slack 

Решта макета це проста система сітки з типовим дизайном реверсних рядів. 

Мінімум анімації, таких як ефекти наведення. 

Наступним розглянемо сайт Discord (рис. 3.14) - комунікаційна платформа, 

спеціально розроблена для геймерів, але широко використовується також для 

спілкування у різних спільнотах та групах користувачів. Запущений у 2015 році, 

Discord здобув популярність завдяки своєму простому використанню, 

функціональності голосового та текстового чату, а також можливості створення 

власних серверів. Discord став важливим інструментом спілкування для геймерів 

та різноманітних спільнот в Інтернеті. Він відомий своєю дружелюбною 

атмосферою, можливістю налаштовування та розширювання за допомогою ботів, а 

також регулярними оновленнями та нововведеннями. 

Це мій улюблений сайт в списку, адже я сам користуюсь діскордом досить 

довго 
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Рисунок 3.14 – сайт комунікаційної платформи Discord 

Він має веселі яскраві кольори, мінімалістичний банер домашньої сторінки із 

закликом до дії, макет реверсивної сітки рядків. 

Amazon (рис. 3.15) - це американська технологічна та електронна комерційна 

компанія, що займається різнобічними галузями, включаючи електронну комерцію, 

обчислювальні послуги у хмарному секторі, медіа, штучний інтелект та багато 

іншого. Заснована у 1994 році Джеффом Безосом, Amazon став однією з 

найбільших та найвпливовіших компаній у світі. Amazon відомий своєю широкою 

географією послуг та продуктів, постійними інноваціями та впливом на різні галузі 

економіки та технологій. 

Їх сайт вже має дещо складніший рядок пошуку в навігації, макет сітки, 

ефекти наведення, розділ «Рекомендоване», каруселі та інше. 
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Рисунок 3.15 – сайт Amazon 

Наступний сайт належить та розробляється японською компанією Sony 

Interactive Entertainment. PlayStation -  бренд відеоігрових консолей та ігор, який 

належить та розробляється японською компанією Sony Interactive Entertainment. 

Бренд PlayStation став важливим гравцем в індустрії відеоігор та визначив багато 

поколінь ігрових консолей та ігор для гравців у всьому світі. 

На Playstation.com (рис. 3.16) є якісний великий банер, що демонструє слайд-

шоу з гарним ефектом затухання. Також сайт має однорядкову галерею, великі 

банери, динамічний вміст після натискання, кілька повноекранних закликів до дії 

та невеликі анімації. 

  



48  

Рисунок 3.16 – сайт PlayStation.com 

Наступний сайт компанії Nintendo (рис. 3.17) - японська компанія, відома 

своїми внесками в індустрію відеоігор та розробкою популярних ігрових консолей 

та ігор. Заснована в 1889 році, Nintendo виробляє ігрові приставки, портативні 

консолі, ігри та інші розважальні продукти. Nintendo відома своєю унікальною 

філософією гри, орієнтованою на веселощі та сімейний дозвілль, що відрізняє її від 

інших великих гравців у світі відеоігор. 

Рисунок 3.17 – сайт Nintendo 
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Цей веб-сайт має гарний яскравий банер домашньої сторінки з не надто 

помітним закликом до дії під ним. Має безперервну, прокручувану, однорядкову 

галерею. 

Як ми бачимо, майже всі сайти відомих компаній мають простий вигляд, що 

базується на ефективному використанні HTML для правильного структурування 

контенту. Проте, простий вигляд не означає відсутність дизайнерського вміння або 

креативності. Навпаки, гарний сайт враховує не лише зручність інтерфейсу, але і 

естетичний дизайн, що допомагає створити позитивний враження у користувачів. 

Гарний сайт – це результат сполучення технічної експертизи, дизайнерської 

креативності та розуміння потреб користувачів. Front-end розробник, орієнтований 

на ці аспекти, може створити не лише технічно справний, але й естетично 

задовільний веб-сайт. 

3.4 Чому роль front-end розробки важлива в формуванні веб-простору 

Зараз я хотів би підвести все те що було сказано вище, та в подробицях 

описати, чому ж роль front-end розробки важлива в формуванні сучасного веб-

простору 

1. Естетика та Перші Враження. Front-end розробка визначає зовнішній 

вигляд веб-сайтів, враховуючи дизайн та взаємодію. Естетично приємний та 

логічно структурований інтерфейс забезпечує позитивне перше враження від 

відвідувачів. 

2. Доступність та Відповідність. З врахуванням різноманітності 

пристроїв та браузерів, front-end розробник вирішує завдання створення 

відповідних та доступних веб-сайтів для різних категорій користувачів. 

3. Збільшення Задоволення Користувача. Відмінно спроектований та 

оптимізований веб-сайт створює позитивний користувацький досвід, що є 

ключовим фактором у збереженні та привертанні нових відвідувачів. 

4. Зростання Бізнес-Показників. Привабливий та легко розумний веб-

сайт може позитивно впливати на показники конверсії, забезпечуючи зростання 

продажів та взаємодії з аудиторією. 
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5. Інтерактивність та Залучення. Використання JavaScript для створення 

інтерактивних елементів додає живий характер веб-сайту, що сприяє залученню 

користувачів та збільшенню тривалості їхнього перебування на сторінці. 

6. Технологічна Інновація. Front-end розробники постійно 

експериментують з новими технологіями та бібліотеками, сприяючи розвитку 

сучасного веб-простору та створюючи інноваційні рішення. 

7. Підтримка. Регулярне оновлення та вдосконалення front-end частини 

дозволяє забезпечити сталість та надійність веб-сайту в довгостроковій 

перспективі. 

8. Поєднання Знань та Креативності. Front-end розробник має поєднувати 

технічну експертизу з креативним мисленням, створюючи гармонійне поєднання 

функціональності та дизайну. 

9. Актуальність та Конкурентоспроможність. Сучасний веб-простір 

вимагає постійного вдосконалення та адаптації до нових технологій, що дозволяє 

веб-сайтам залишатися актуальними та конкурентоспроможними. 

10. Відображення Бренду та Культури. Front-end розробник втілює 

корпоративний стиль та цінності бренду у веб-просторі, створюючи імідж компанії 

та враження про неї у відвідувачів. 

Front-end розробник є ключовим гравцем у формуванні веб-простору, 

впливаючи на відображення та функціональність веб-сайтів. Його роль важлива 

для створення зручних, привабливих та ефективних веб-інтерфейсів, що 

відображається на успіху онлайн-присутності бізнесів та задоволенні користувачів. 

Але чи можна обійтись без front-end розробки? Теоретично, так, можна, але 

це питання контексту та конкретних потреб проекту чи продукту. В ряді сценаріїв 

обійтись без front-end розробки може бути неможливим чи нецільовим. 

Наприклад ви робите спеціалізований проект. Якщо він не передбачає 

взаємодії з користувачем через веб-інтерфейс, наприклад, якщо це серверна 

частина, API або бізнес-логіка, то можливо обійтись без front-end розробки. Або ж 

якщо ви робите статичний сайт, то деякі статичні веб-сайти, які не потребують 
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активної взаємодії користувача та не мають складних інтерфейсів, можуть обійтись 

мінімальним front-end розробчим впливом. 

Деякі технології, такі як мобільні додатки чи десктопні застосунки, можуть 

вимагати менше або жодної front-end розробки, особливо якщо їхня взаємодія з 

користувачем не відбувається через браузер. 

Проекти з Мінімальним UI, де немає необхідності в складних веб-

інтерфейсах, можуть обійтися лише серверною частиною. Наприклад, простий збір 

та аналіз даних без необхідності взаємодії з користувачем. 

У випадках, коли потрібен лише односторінковий лендінг або мікросайт з 

мінімальним функціоналом, може бути вигідно обійтися без складної front-end 

розробки. 

Візьмемо також прототипи та концепції, для створення швидких прототипів 

або концепцій проекту можна використовувати інструменти, які не потребують 

повноцінного front-end розробника, такі як швидкі прототипувальні інструменти. 

У випадках розробки консольних застосунків, які взаємодіють з 

користувачем у терміналі чи командному рядку, front-end може бути неактуальним. 

Проте, для більшості веб-проектів, особливо тих, які надають послуги чи 

товари через Інтернет, front-end розробка залишається важливою. Вона відповідає 

за користувацький інтерфейс, взаємодію з користувачем, дизайн та загальний 

вигляд веб-сайту. Зручний та естетично привабливий front-end є ключовим 

фактором для залучення та утримання відвідувачів. 
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4 Адаптація та Відповідальний Дизайн 

4.1 Важливість адаптивного та відповідального дизайну. 

У сучасному світі, насиченому різноманітністю технологій та швидкими 

змінами, роль дизайну стає критичною для успіху будь-якого продукту чи послуги. 

Адаптивність та відповідальність у дизайні визначають не лише естетичний аспект, 

а й впливають на ефективність взаємодії з користувачем та відповідальне 

використання ресурсів. 

Адаптивний дизайн відображає гнучкість і готовність пристосовуватися до 

різних контекстів та потреб користувачів. Це необхідний елемент у світі мобільних 

технологій, де різні пристрої та розміри екранів вимагають грамотного підходу для 

забезпечення однаково високої якості взаємодії для всіх користувачів. 

Відповідальний дизайн, у свою чергу, ставить питання етики та впливу на 

суспільство. Це включає в себе питання доступності для всіх користувачів, 

врахування екологічних аспектів та соціокультурних впливів. Студенти, вивчаючи 

цю тему, мають можливість не лише розкрити сучасні тенденції, але і внести 

власний внесок у формування майбутнього дизайну, який буде не лише красивим, 

але й відповідальним перед суспільством та навколишнім середовищем. 

Цей аспект особливо актуальний у світлі зростаючої уваги до екологічних 

проблем та соціальної відповідальності компаній. Сучасні студенти дизайну мають 

унікальну можливість здійснити вплив на формування сталого та відповідального 

підходу до дизайну, враховуючи етичні норми та потреби суспільства. 

Поглиблюючись у вивчення адаптивного та відповідального дизайну, 

студенти отримують не лише теоретичні знання, а й практичні навички, які 

дозволяють їм застосовувати ці принципи у власних проектах. Важливим аспектом 

є також розвиток критичного мислення щодо власного внеску у створення 

продуктів та сервісів, здатних відповідати реальним потребам сьогодення. 

Зростання свідомості стосовно відповідального дизайну відкриває перед 

студентами нові можливості у співпраці з різними галузями, включаючи соціальні 

та екологічні організації. Такий підхід до дизайну не лише піднімає стандарти у 
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сфері інновацій, але і формує новий етичний вимір у професійній діяльності 

майбутніх дизайнерів. 

Розуміння важливості адаптивного та відповідального дизайну не лише додає 

цінності освітньому процесу, але і формує нові підходи до творчого мислення 

студентів. Здатність враховувати потреби різних груп користувачів, екологічні 

виклики та соціальні впливи робить молодих дизайнерів справжніми агентами 

позитивних змін. 

Досягнення студентами глибокого розуміння адаптивності означає 

взаємодію з сучасними технологіями та підготовку до майбутніх технологічних 

викликів. У світі, де технології стрімко розвиваються, студенти, освоюючи 

принципи адаптивного дизайну, отримують ключові навички для того, щоб стати 

лідерами в індустрії та сприяти інноваційному розвитку. 

Важливим аспектом продовження вивчення цієї теми є також сприяння 

взаємодії між студентами різних фахових напрямків. Колективний підхід до 

вирішення проблем адаптивності та відповідальності у дизайні створює умови для 

творчого обміну ідей, що сприяє виникненню інноваційних проектів та вирішенню 

складних завдань. 

Отже, навчання важливості адаптивного та відповідального дизайну 

виходить за межі теорії, перетворюючи студентську спільноту в креативний центр, 

де кожен внесок має значення. Студенти, які засвоїли ці принципи, стають 

катализаторами позитивних змін, розширюючи можливості сучасного дизайну та 

сприяючи сталому розвитку нашого суспільства. 
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5 Front-End та Бізнес: Взаємовідносини та Вплив 

5.1 Вплив якісного front-end на показники бізнесу. 

Сучасна ділова атмосфера визначається стрімким технологічним розвитком 

та конкурентним середовищем. Front-end розробка, як ключовий елемент веб-

додатків та інтерфейсів, відіграє важливу роль у взаємодії користувачів з 

продуктом. У даній роботі досліджується вплив якісного front-end на показники 

бізнесу та його важливість для успішного функціонування підприємства. 

1. Перше враження та Задоволеність Користувачів: Високоякісний front-end 

забезпечує користувачам позитивне перше враження від взаємодії з веб-додатком 

чи сайтом. Інтуїтивний і зручний інтерфейс сприяє задоволенню користувачів, що 

в свою чергу може призвести до збільшення кількості задоволених клієнтів та їх 

лояльності. 

2. Зменшення Відсотку Відмов: Ефективний front-end сприяє зменшенню 

відсотку відмов на етапі взаємодії з користувачем. Забезпечення стабільної та 

швидкої роботи веб-додатку допомагає уникнути невдоволення користувачів та 

збереженню їх уваги. 

3. Підвищення Конверсії та Збільшення Прибутку: Відмінний front-end може 

позитивно вплинути на конверсію, тобто на відсоток відвідувачів, які 

перетворюються в клієнтів або виконують бажані дії. Вигляд та функціональність 

інтерфейсу можуть впливати на рішення користувачів здійснити покупку або 

скористатися послугами підприємства, що сприяє збільшенню прибутку. 

4. Покращення Репутації та Бренду: Сучасні користувачі віддають перевагу 

не лише якісним продуктам, але й позитивному досвіду використання. Якісний 

front-end сприяє створенню позитивного враження від бренду, що може підвищити 

репутацію компанії та привернути нових клієнтів. 

5. Зниження Витрат на Обслуговування: Ефективний front-end, 

спроектований з врахуванням сучасних стандартів та кращих практик розробки, 

може зменшити необхідність у постійному технічному обслуговуванні. Це 

дозволяє підприємству скоріше реагувати на зміни та спрямовувати ресурси на 
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стратегічно важливі напрямки. 

6. Аналіз Поведінки Користувачів: Використання аналітики та інструментів 

відстеження взаємодії користувачів з front-end дозволяє отримувати цінні дані 

щодо їхнього поведінки. Цей аналіз може слугувати основою для удосконалення 

продукту та збільшення його відповідності потребам клієнтів. 

У світі, де технології швидко розвиваються, а конкуренція надто висока, 

якісний front-end визначається не лише як інструмент взаємодії з користувачем, але 

і як стратегічний актив для досягнення високих показників бізнесу. Оптимізація 

інтерфейсу для різних платформ, зниження відсотку відмов, підвищення конверсії 

та збільшення прибутку - це всього лише кілька аспектів, які підкреслюють 

важливість якісного front-end. 

Як перший контакт користувача з продуктом, front-end впливає на створення 

позитивного враження та задоволення від взаємодії. Інтуїтивний і зручний 

інтерфейс стає кількісною величиною для вимірювання задоволеності 

користувачів, а їхнє перше враження може визначити подальші взаємини. 

Зменшення відсотку відмов та оптимізація для різних пристроїв сприяють 

стабільній роботі веб-додатку та розширюють аудиторію. Високий рівень 

адаптивності розширює можливості підприємства та дозволяє ефективно 

конкурувати в цифровому просторі. 

Надто часто підприємства підпускають до уваги важливість front-end тільки 

якщо виникають проблеми. Але правильна стратегія, орієнтована на якість і 

ефективність інтерфейсу, може виявитися джерелом конкурентної переваги та 

стати каталізатором для зростання бізнесу. 

Окрім технічної сторони, front-end визначається також як чинник, що формує 

враження про бренд. Позитивне сприйняття користувачами може призвести до 

підвищення репутації та створення лояльності. 

Таким чином, інвестування у розробку якісного front-end стає не лише 

необхідністю, але і стратегічним вибором для підприємства. Від цього залежить не 

лише задоволення користувачів, але і його успішність та стійкість у 
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висококонкурентному світі бізнесу. 

5.2 Сучасні підходи до оптимізації веб-інтерфейсів для досягнення 

бізнес-цілей. 

У сучасному цифровому світі успіх бізнесу нерозривно пов'язаний із якістю 

та ефективністю його веб-інтерфейсів. З огляду на стрімкий технологічний 

розвиток та зростаючі очікування користувачів, питання оптимізації веб-

інтерфейсів стає вирішальним для досягнення бізнес-цілей. У даній роботі 

розглянемо сучасні підходи до оптимізації веб-інтерфейсів та їхній вплив на 

досягнення стратегічних завдань підприємства. 

1. Мобільна Оптимізація: З урожаєм мобільних пристроїв, важливість 

мобільної оптимізації веб-інтерфейсів зросла експоненційно. Адаптивний та 

відзивчивий дизайн стає ключовим для створення позитивного враження від 

взаємодії та забезпечення доступу до контенту на різних пристроях. 

2. Використання Штучного Інтелекту та Аналітики: Штучний інтелект та 

аналітичні інструменти використовуються для вивчення поведінки користувачів та 

оптимізації інтерфейсів відповідно до їхніх потреб. Аналіз великих обсягів даних 

дозволяє виявляти та виправляти слабкі місця в дизайні та функціональності. 

3. Психологія Користувача: Використання принципів психології користувача 

дозволяє створювати інтерфейси, що не лише приваблюють, але й сприяють 

легкості використання. Розуміння сприйняття, ментальних моделей та потреб 

користувачів допомагає у створенні інтуїтивно зрозумілих та ефективних веб-

інтерфейсів. 

4. Швидкодія та Висока Відповідь: Оптимізація швидкодії веб-інтерфейсу 

важлива для уникнення втрати уваги користувачів. Застосування технологій, які 

забезпечують миттєву відповідь на дії користувачів, сприяє поліпшенню 

загального враження та зменшенню відсотку відмов. 

5. Тестування та Зворотний Зв'язок: Систематичне тестування веб-

інтерфейсів та отримання зворотного зв'язку від користувачів є необхідним етапом 

в оптимізаційному процесі. Запровадження змін на основі результатів тестів та 
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відгуків дозволяє постійно удосконалювати інтерфейс та підтримувати його в 

актуальному стані. 

У сучасному ландшафті інтернет-бізнесу, де вразливий інтерфейс може стати 

визначальним фактором між успіхом та невдачею, сучасні підходи до оптимізації 

веб-інтерфейсів набувають особливої важливості. На основі дослідження 

різноманітних стратегій та технологій можна визначити ключові напрямки, що 

сприяють досягненню бізнес-цілей через вдосконалення взаємодії з користувачами. 

Високоякісна мобільна оптимізація стала обов'язковим стандартом, оскільки 

зростаюча кількість користувачів вибирає мобільні пристрої для взаємодії з 

інтернет-ресурсами. Адаптивний дизайн та врахування особливостей різних 

пристроїв забезпечують позитивний досвід для широкого спектру аудиторії. 

Використання штучного інтелекту та аналітичних інструментів надає 

можливість не лише відстежувати, але й передбачати поведінку користувачів. Це 

відкриває нові можливості для персоналізації веб-інтерфейсів та підлаштування їх 

до індивідуальних потреб користувачів. 

Поглиблене вивчення психології користувача надає можливість створювати 

інтерфейси, які не лише забезпечують необхідну функціональність, але й 

враховують особистість та вподобання користувачів. Це сприяє покращенню 

задоволення від взаємодії та підвищенню лояльності. 

Швидкодія та висока відповідь веб-інтерфейсу стають необхідністю в 

умовах, коли швидкість є ключовим фактором в збереженні уваги користувачів. 

Використання передових технологій та оптимізація коду дозволяють створювати 

ефективні та відзивчиві інтерфейси. 

Застосування систематичного тестування та врахування зворотного зв'язку 

від користувачів стає ключовим етапом у постійному вдосконаленні веб-

інтерфейсів. Підприємства, які враховують думку своєї аудиторії та активно 

впроваджують зміни, мають можливість зберігати конкурентну перевагу та 

адаптуватися до швидко змінюючихся умов ринку. 

Загалом, сучасні підходи до оптимізації веб-інтерфейсів не лише дозволяють 
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підприємствам залишатися на крок попереду в конкурентній боротьбі, але і 

визначають новий стандарт для взаємодії з користувачами. Забезпечуючи високий 

рівень функціональності, естетики та зручності використання, оптимізовані веб-

інтерфейси стають ключовим елементом стратегії бізнесу для досягнення не лише 

короткострокових цілей, але й створення стійкої платформи для подальшого 

розвитку та успіху. 

5.3 Вплив Front-end на Успіх Електронного Бізнесу 

Електронний бізнес визначає конкурентоспроможність компаній, важливо 

розглядати роль front-end розробки в контексті успіху онлайн-підприємств. Front-

end, або клієнтська частина веб-додатків, відіграє ключову роль у взаємодії 

користувача з продуктом, і від її якості залежить перше враження та задоволення 

від взаємодії з електронним бізнесом. 

Перше Враження та Зручність Використання: Front-end визначає зовнішній 

вигляд та інтерфейс веб-сайту чи додатку. Перше враження користувача 

вирішується в перші секунди взаємодії, інтерактивність та зручність використання 

визначають його подальшу активність. Добре розроблений front-end забезпечує 

привабливий та легкий у використанні інтерфейс, що сприяє позитивному 

сприйняттю користувачами. 

Взаємодія з Клієнтом: Електронний бізнес вимагає ефективної взаємодії з 

клієнтами. Front-end включає в себе елементи взаємодії, такі як онлайн-форми, 

чати, системи замовлення, які впливають на сприйняття сервісу та швидкість 

вирішення питань. Правильно розроблений front-end сприяє позитивним 

враженням та підтримує високий рівень обслуговування. 

Адаптація до Різних Пристроїв: З великим розмаїттям пристроїв та екранів, 

на яких користувачі переглядають веб-сайти, адаптивність front-end розробки стає 

ключовою. Мобільна дружність та адаптованість до різних розмірів екранів 

впливають на досягнення максимального охоплення аудиторії та забезпечення 

комфортного користувацького досвіду. 

Вплив на SEO: Правильна реалізація front-end може позитивно вплинути на 
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показники SEO. Швидкість завантаження сторінок, правильне використання тегів 

та інші аспекти front-end можуть покращити позиції в пошукових системах, 

забезпечуючи більше потенційних клієнтів. 

Відображення Бренду: Дизайн та стиль взаємодії на front-end можуть 

відображати брендові цінності та створювати унікальний образ компанії. 

Користувацький інтерфейс може стати частиною корпоративного ідентитету та 

сприяти формуванню позитивного уявлення про бренд. 

В електронному бізнесі front-end розробка виявляється важливим фактором, 

який визначає конкурентоспроможність та успіх підприємства в онлайн-

середовищі. Розглядаючи взаємодію користувача, зручність використання, 

адаптивність та безпеку, можна зрозуміти, що front-end розробка впливає на всі 

аспекти електронного бізнесу, від позитивного першого враження до утримання та 

просування бренду. 

Відтак, вдалий front-end взаємодіє з клієнтами, надає їм зручність та впливає 

на враження від взаємодії, що має безпосередній вплив на конверсію та відтік 

клієнтів. Оптимізація та підтримка front-end дозволяють уникнути технічних 

проблем, покращуючи роботу електронного бізнесу та забезпечуючи високу рівень 

користувацького досвіду. 

Front-end розробка є також стратегічним інструментом для взаємодії з 

аудиторією через маркетинг, соціальні мережі та ігрові елементи. Вона дозволяє не 

лише створити функціональний інтерфейс, але й відобразити брендові цінності, 

залучаючи нових користувачів та утримуючи існуючих. 

У кінцевому підсумку, успішна front-end розробка вимагає комплексного 

підходу, поєднуючи технічну ефективність з креативністю та стратегічним 

мисленням. Здатність адаптуватися до змінних вимог ринку та забезпечення 

тривалого функціонування стає ключем до досягнення успіху в електронному 

бізнесі. 
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6 Тренди та Інновації у Front-End Розробці 

6.1 Сучасні тенденції у дизайні та веб-технологіях. 

У світі, що стрімко розвивається, дизайн та веб-технології стають двигунами 

інновацій та трансформацій. Останні роки призначені свідченням про швидкі зміни 

у галузі, де креативність та технологічний прогрес взаємодіють для створення 

сучасних та привабливих інтернет-ресурсів. У даній роботі розглянемо ключові 

тенденції у сучасному дизайні та веб-технологіях. 

Однією з головних тенденцій у дизайні є спрощення та мінімалізм. Чисті 

лінії, прості кольори та мінімальна кількість деталей стають основними 

принципами створення інтерфейсів та веб-сайтів. Це допомагає полегшити 

сприйняття інформації та покращити користувацький досвід. 

В останні роки темний режим став не тільки естетичним вибором, але і 

функціональним рішенням. Він дозволяє зменшити навантаження на очі, 

зекономити енергію та створює сучасний, елегантний вигляд веб-сайтів та 

додатків. 

Динамічні анімації та мікроінтеракції стають важливою частиною сучасного 

дизайну. Вони не лише залучають увагу, але і покращують взаємодію користувача 

з веб-сайтом, роблячи його більш захоплюючим та інтуїтивно зрозумілим. 

Оскільки користувачі все частіше вибирають мобільні пристрої для взаємодії 

з інтернет-ресурсами, мобільний дизайн та адаптивність стають обов'язковими. 

Зручність використання на різних пристроях і різних розмірах екранів стає 

пріоритетом. 

Запровадження інтерактивних елементів та використання віртуальної 

реальності розширюють можливості веб-технологій. Ігри, тренажери та 

інтерактивні історії стають частиною онлайн-середовища, надаючи користувачам 

новий рівень взаємодії. 

Прогресивні веб-додатки поєднують в собі переваги веб-сайтів та нативних 

додатків, забезпечуючи швидку роботу, офлайн-доступ та можливість 

встановлення безпосередньо на пристрій. Це розвиваючийся формат, що відкриває 
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нові можливості для веб-розробників. 

У світі, насиченому технологічними інноваціями та швидкими змінами, 

сучасні тенденції у дизайні та веб-технологіях грають визначальну роль у 

формуванні цифрового ландшафту. З перехрещенням креативності та передових 

розробок виникає новий стандарт для створення ефективних та захоплюючих 

інтернет-ресурсів. У нашому аналізі ми проаналізували ключові напрямки цих 

тенденцій та їхній вплив на сучасну онлайн-середу. 

1. Візуальна Спрощеність та Мінімалізм: За останні кілька років 

дизайнерський світ пережив значущий зсув у бік мінімалізму та візуальної 

спрощеності. Це не тільки естетичний вибір, але й стратегічний підхід для 

полегшення сприйняття інформації та покращення користувацького досвіду. З 

чистими лініями, мінімальними деталями та ясними кольорами відбувається 

перехід від складних до інтуїтивно зрозумілих дизайнів. 

2. Технічна Інновація та Віртуальна Реальність: Сучасні веб-технології не 

обмежуються лише створенням зручних інтерфейсів. Запровадження віртуальної 

реальності та інтерактивних можливостей стає невід'ємною частиною сучасного 

веб-досвіду. Ігрові середовища, тренажери та взаємодія з контентом через 

новаторські технології стають популярними та важливими елементами. 

3. Мобільність та Адаптивність: Зростання використання мобільних 

пристроїв призводить до переосмислення дизайну для забезпечення максимальної 

зручності на різних пристроях та розмірах екранів. Мобільність та адаптивність 

стають не тільки конкурентною перевагою, але й обов'язковим стандартом для веб-

розробки. 

4. Інтерактивність та Персоналізація: Динамічні анімації та мікроінтеракції, 

які залучають користувача, стають необхідністю для покращення взаємодії. 

Тенденція до персоналізації забезпечує користувачів контентом та функціоналом, 

які відповідають їхнім унікальним потребам і вподобанням. 

5. Темний Режим та Збереження Енергії: Ще однією сучасною тенденцією є 

прихід темного режиму, який не лише надає естетичний вигляд, але і сприяє 



62  

збереженню енергії для пристроїв з OLED-екранами. Це стає важливим аспектом 

для довгого користування мобільними пристроями та ноутбуками. 

Заключні Думки: Сучасні тенденції у дизайні та веб-технологіях свідчать про 

необхідність поєднання естетичної привабливості із стратегічним використанням 

передових технологій. Зростання швидкості інновацій, покращення 

користувацького досвіду та створення технологічно вишуканих рішень визначає 

сучасний образ веб-середовища. Перспективи розвитку інтернет-простору 

виглядають захоплююче, обіцяючи ще більше технологічних відкриттів та 

інновацій у світі дизайну та веб-розробки. 

6.2 Вплив нових інструментів та підходів на front-end розробку. 

У сучасному світі технологій front-end розробка є однією з найдинамічніших 

та швидкозмінних областей веб-розробки. Постійний розвиток нових інструментів 

та підходів створює унікальне середовище для студентів та фахівців у цій сфері. У 

цьому тексті розглянемо вплив інновацій на front-end розробку та їхню роль у 

створенні сучасних та ефективних веб-інтерфейсів. 

Реактивні Фреймворки: Однією з ключових тенденцій є використання 

реактивних фреймворків, таких як React та Vue.js. Ці інструменти дозволяють 

розробникам створювати динамічні та ефективні інтерфейси, які реагують на зміни 

в реальному часі без перезавантаження сторінки. 

Компонентний Підхід: Використання компонентного підходу стає 

стандартом у front-end розробці. Компоненти дозволяють розбити складний 

інтерфейс на невеликі, самостійні частини, що спрощує розробку, тестування та 

підтримку коду. 

Використання Типізації: Запровадження типізації, особливо за допомогою 

TypeScript, стає стандартом для покращення якості та надійності коду. Типізація 

допомагає виявляти помилки на етапі розробки та полегшує співпрацю в команді. 

Progressive Web Apps (PWA): PWA поєднюють в собі переваги веб-сайтів та 

мобільних додатків, надаючи користувачам можливість використовувати додаток 

офлайн, отримувати пуш-сповіщення та мати швидкий доступ до контенту. 
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Відкриті API та Інтеграція Сервісів: Відкриті API дозволяють взаємодіяти з 

різноманітними сервісами та забезпечують можливість створювати інтегровані та 

інтерактивні додатки. Це розширює можливості розробників та полегшує 

створення складних функціональностей. 

Інструменти для Оптимізації Продуктивності: Розробка відповідних 

інструментів для оптимізації продуктивності, таких як Webpack та Babel, стає 

важливим етапом у розробці. Ці інструменти дозволяють ефективно управляти 

залежностями, оптимізувати код та підвищувати швидкість завантаження веб-

сайтів. 

У світі front-end розробки, насиченому технологічними інноваціями, нові 

інструменти та підходи впливають на розробників та визначають сучасний образ 

веб-інтерфейсів. Розглядаючи реактивні фреймворки, компонентний підхід, 

використання типізації, Progressive Web Apps (PWA), відкриті API, інструменти для 

оптимізації продуктивності та інші технічні інновації, можна визначити декілька 

ключових тенденцій. 

Ці тенденції свідчать про поєднання простоти та функціональності, 

покращення продуктивності та якості коду, а також визначають нові стандарти в 

розробці веб-інтерфейсів. Розробники повинні бути гнучкими та відкритими до 

вивчення нових технологій, щоб ефективно використовувати їх для створення 

сучасних та конкурентоздатних продуктів. 

Сучасна front-end розробка не обмежується простими HTML, CSS та 

JavaScript. Вона стає складною екосистемою, де важливо враховувати не лише 

дизайн і взаємодію, але й оптимізацію продуктивності, безпеку та взаємодію з 

іншими сервісами. 

За умови постійного розвитку технологій та змін у вимогах користувачів, 

розробники, які вміють ефективно використовувати нові інструменти та підходи, 

мають можливість створювати інноваційні та конкурентоздатні продукти. У цьому 

контексті навички адаптації та постійного вдосконалення стають ключовим 

елементом успішної кар'єри в сфері front-end розробки. 



64  

7 HTML: Мова Розмітки Веб-Сторінок 

Вище я вже згадував мову розмітки HTML, але в цьому розділі я хочу більш 

детально розказати про цю мову та розкрити ключові аспекти, які роблять HTML 

важливим інструментом у веб-розробці. 

7.1 Огляд HTML та його призначення 

HTML, або HyperText Markup Language, є основою веб-розробки та визначає 

структуру та вигляд веб-сторінок. Важливо розуміти основні принципи цієї мови 

розмітки, оскільки вони лежать в основі будь-якого веб-додатка чи сайту. 

• Основна Функція HTML: HTML використовується для створення та 

розмітки вмісту веб-сторінок. Він визначає елементи, такі як заголовки, абзаци, 

списки, таблиці та посилання, які роблять текст та мультимедійні елементи 

структурованими та доступними для відображення в браузері. 

• Структура Тегів: HTML використовує теги для визначення елементів 

та їхньої ієрархії. Теги зазвичай мають відкриваючий <tag> та закриваючий </tag> 

елементи, де "tag" - це ім'я тегу (наприклад, <p> для абзацу чи <a> для посилання). 

• Загальні Теги HTML: <html>: Визначає початок та кінець HTML-

документа. <head>: Містить мета-інформацію про документ, таку як заголовок, 

підключення стилів та скриптів. <body>: Містить основний вміст документа, такий 

як текст, графіка, посилання тощо. 

• Засоби Доступу до Вмісту: HTML включає елементи, які дозволяють 

вбудовувати зображення (<img>), аудіо (<audio>), відео (<video>), а також 

створювати посилання (<a>) та вкладені розділи (<iframe>). 

• Семантичні Теги HTML5: HTML5 вводить значущі теги, які 

допомагають у кращому розумінні структури документа для браузерів та 

пошукових систем. Такі теги включають <header>, <nav>, <section>, <article>, 

<footer>, що полегшують читання коду та підвищують його визначеність. 

• Роль HTML у Веб-Розробці: HTML є однією з основних мов у триаді 

технологій веб-розробки, де CSS відповідає за стилізацію, а JavaScript - за 

динамічність та інтерактивність. Знання HTML є важливим для будь-якого веб-
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розробника, оскільки воно визначає структуру документа, який може бути легко 

інтерпретований браузером. 

Оглядаючи HTML та його призначення, стає очевидним, що ця мова розмітки 

є ключовою складовою веб-розробки. Вона дозволяє створювати структуровані та 

доступні веб-сторінки, визначаючи їхній вміст та ієрархію. HTML 

використовується для створення основної архітектури документа, визначення 

елементів та їх відносин, що полегшує сприйняття контенту браузерами. 

Основні теги HTML визначають різні елементи веб-сторінок, починаючи від 

заголовків та абзаців, завершуючи вбудованими ресурсами, такими як зображення, 

аудіо та відео. Розуміння основ HTML5 дозволяє використовувати значущі теги для 

покращення структури та розуміння вмісту браузерами та пошуковими системами. 

У контексті вивчення веб-розробки HTML виступає необхідним елементом, 

викладаючи фундаментальні принципи створення веб-додатків. Разом з CSS та 

JavaScript, HTML утворює триаду технологій, яка визначає вигляд, стилізацію та 

динаміку веб-сторінок. 

Отже, освоєння HTML є важливим етапом для будь-кого, хто прагне 

розвивати навички веб-розробки та створювати сучасні та функціональні веб-

додатки. 

7.2 Основні теги та їхні функції 

Вивчаючий основи веб-розробки, важливо розуміти ключові теги HTML та 

їх функції. Ось огляд деяких основних тегів та те, як вони використовуються для 

створення структури веб-сторінок: 

• <html>: 

Функція: Визначає початок та кінець HTML-документа. 

Приклад використання: <html>...</html> 

• <head>: 

Функція: Містить мета-інформацію про документ, таку як заголовок, 

підключення стилів та скриптів. 

Приклад використання: <head>...</head> 
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• <body>: 

Функція: Містить основний вміст документа, такий як текст, графіка, 

посилання тощо. 

Приклад використання: <body>...</body> 

• <h1>, <h2>, ..., <h6>: 

Функція: Визначають заголовки різних рівнів, де <h1> є найважливішим, а 

<h6> - найменш важливим. 

Приклад використання: <h1>Заголовок першого рівня</h1> 

• <p>: 

Функція: Визначає абзац тексту. 

Приклад використання: <p>Текст абзацу</p> 

• <a>: 

Функція: Створює посилання. 

Приклад використання: <a href="https://www.example.com">Посилання</a> 

• <img>: 

Функція: Вставляє зображення. 

Приклад використання: <img src="image.jpg" alt="Опис зображення"> 

• <ul>, <ol>, <li>: 

Функція: Визначають ненумерований (<ul>) та нумерований (<ol>) списки, а 

<li> - елемент списку. 

Приклад використання: <ul> 

<li>Перший елемент</li> 

<li>Другий елемент</li> 

</ul> 

• <div>: 

Функція: Групує елементи та дозволяє застосовувати до них стилі чи 

скрипти. 

Приклад використання: <div>Зміст групи</div> 

• <span>: 
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Функція: Визначає невеликий фрагмент тексту, який може бути стилізований 

чи використовуваний для скриптів. 

Приклад використання: <span>Текст</span> 

Основні теги HTML є будівельними блоками для створення структурованих 

веб-сторінок. Розуміння їхніх функцій є ключем до успішного використання та 

комбінування для створення різноманітних дизайнів та функціоналів веб-додатків. 

7.3 Роль HTML у структурі веб-сайту 

Вивчаючи основи веб-розробки, неможливо не підкреслити важливість 

HTML, або HyperText Markup Language, у створенні структури веб-сайту. 

Розуміння ролі HTML визначає вміння створювати чітко організовані та добре 

зрозумілі веб-сторінки. 

Визначення Структури: HTML виступає як скелет веб-сайту, визначаючи 

його загальну структуру. Теги, такі як <html>, <head>, та <body>, встановлюють 

початок та кінець документа, його заголовок та основний контент. 

Створення Заголовків та Абзаців: За допомогою тегів <h1> до <h6> та <p>, 

HTML дозволяє визначити заголовки та абзаци тексту. Це не лише встановлює 

ієрархію інформації, але й полегшує читання та розуміння вмісту. 

Створення Списків: Теги <ul>, <ol>, та <li> дозволяють створювати 

ненумеровані та нумеровані списки, що сприяє логічному впорядку інформації та 

полегшує її сприйняття. 

Вставка Зображень та Медіа: Тег <img> використовується для вставки 

зображень, а <audio> та <video> - для аудіо та відео відповідно. Це дозволяє 

розширювати можливості веб-сайту, забезпечуючи візуальний та звуковий 

контент. 

Створення Гіперпосилань: Тег <a> визначає гіперпосилання, що робить 

можливим перехід між різними сторінками веб-сайту чи навіть іншими ресурсами 

в Інтернеті. 

Значущі Теги HTML5: HTML5 вводить значущі теги, такі як <header>, <nav>, 

<article>, <section>, та <footer>, які визначають структуру сторінки та полегшують 
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розуміння її контексту. 

Групування Елементів: Теги <div> та <span> використовуються для 

групування елементів та застосування до них стилів чи скриптів. Вони дозволяють 

ефективно керувати структурою та зовнішнім виглядом веб-сайту. 

У світі веб-розробки HTML, як основна мова розмітки, виступає необхідним 

інструментом для створення структури веб-сайтів. Освоювання основ цієї мови, 

важливо розуміти, що HTML не лише визначає архітектуру веб-сторінок, а й 

впливає на їхню доступність, логічність та взаємодію з користувачем. 

HTML дозволяє створювати чітко структуровані веб-сторінки, 

використовуючи теги для визначення різних елементів від заголовків та абзаців до 

списків та посилань. Завдяки значущим тегам HTML5, розуміння контексту 

сторінки полегшується, а структура стає більш інтуїтивною для розробників та 

пошукових систем. 

Важливість HTML виходить далеко за межі простого визначення структури. 

Він визначає взаємодію користувача з вмістом, забезпечує ефективність та 

можливість розширення веб-сайтів за допомогою мультимедійного контенту та 

посилань. Також, групування та стилізація елементів за допомогою тегів <div> та 

<span> дозволяє розробникам ефективно керувати виглядом та поведінкою 

елементів сторінки. 

Отже, освоєння HTML визначає не лише базовий рівень розуміння веб-

розробки, а й створює міцний фундамент для подальшого вивчення CSS та 

JavaScript, допомагаючи створювати високоякісні та ефективні веб-додатки. 
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8 CSS: Стилізація та Дизайн 

CSS так само як і HTML вже був вище в моїй роботі, отже в цьому розділі ви 

детальніше ознайомитесь з деякими ключовими концепціями та техніками, які 

роблять CSS насправді потужним інструментом для стилізації веб-сторінок. 

8.1 Огляд CSS та його призначення 

CSS, або Cascading Style Sheets, є невід'ємною частиною веб-розробки та 

виконує ключову роль у визначенні зовнішнього вигляду веб-сайтів. Вивчаючи 

основи веб-технологій, розуміння CSS є невід'ємним етапом на шляху до створення 

привабливих та функціональних веб-інтерфейсів. 

1. Визначення Стилів: Основна функція CSS полягає в визначенні стилів для 

елементів HTML. Від кольорів і шрифтів до розмірів та розташування, CSS 

дозволяє розробникам точно контролювати зовнішній вигляд елементів на 

сторінці. 

2. Боксова Модель: CSS включає в себе концепцію боксової моделі, яка 

визначає, як елемент взаємодіє з іншими елементами та визначає його розміри, 

відступи та рамку. 

3. Позиціонування та Вирівнювання: CSS дозволяє розробникам точно 

вказати, як елементи розташовуються на сторінці, використовуючи методи 

позиціонування, вирівнювання та роботу з потоком документа. 

4. Flexbox та Grid: Введення Flexbox та Grid робить CSS ще потужнішим для 

створення гнучких та адаптивних макетів, забезпечуючи легкість розташування 

елементів. 

5. Анімації та Переходи: CSS дозволяє додавати анімації та плавні переходи 

між станами елементів, що додає динаміку та привабливість до веб-інтерфейсу. 

6. Медіа Запити та Адаптивний Дизайн: CSS використовує медіа запити для 

адаптації стилів до різних умов екрану, роблячи веб-сайт адаптивним для різних 

пристроїв. 

7. Селектори: Розширені селектори CSS дозволяють точно вибирати та 

стилізувати елементи на сторінці, що робить код більш гнучким та легко 
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змінюваним. 

8. Трансформації та Змінні: CSS включає в себе можливості трансформацій, 

таких як обертання та масштабування, а також можливість використання змінних, 

що робить код стилів більш модульним та легко зрозумілим. 

Вивчення CSS, як ключового компонента веб-розробки, розкриває перед 

студентом безмежні можливості для творчого та ефективного оформлення веб-

інтерфейсів. CSS визначає зовнішній вигляд веб-сайтів, забезпечуючи розробникам 

важливий інструментарій для створення не лише функціональних, але й естетично 

привабливих та користувацьки-орієнтованих продуктів. 

Основна функція CSS - визначення стилів для елементів HTML, дозволяючи 

контролювати кольори, шрифти, розміри та розташування елементів на сторінці. 

Боксова модель, позиціонування, Flexbox, Grid, анімації та переходи - це лише 

кілька аспектів, які роблять CSS потужним інструментом для створення гнучких та 

адаптивних веб-додатків. 

Розширені можливості CSS, такі як селектори, трансформації, медіа запити 

та змінні, дозволяють розробникам створювати складні та інтерактивні інтерфейси, 

що відповідають сучасним вимогам та очікуванням користувачів. Вивчення цих 

концепцій створює міцний фундамент для творчого втілення ідей та виконання 

проектів веб-розробки. 

Таким чином, освоєння CSS не лише розширює навички студента в галузі 

веб-розробки, але і відкриває двері до багатогранного світу можливостей для 

створення стильних та інноваційних веб-додатків. 

8.2 Селектори та їх використання 

Розуміння селекторів CSS є важливою складовою для створення стильних 

та ефективних веб-інтерфейсів. Селектори дозволяють точно визначити, які 

елементи на сторінці мають застосовувати певні стилі, дозволяючи розробникам 

творчо структурувати та візуалізувати вміст. 

• Елементовий Селектор: Елементовий селектор визначає стиль для 

певного типу елементу HTML. Наприклад, <p> визначає всі абзаци на сторінці. 
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Використовується для базового стилізування. 

Приклад: p { 

  font-size: 16px; 

  color: #333; 

} 

• Класовий Селектор: Класовий селектор визначає стиль для елементів з 

конкретним класом. Це дозволяє стилізувати певні групи елементів. 

Приклад: .button { 

  background-color: #3498db; 

  color: #fff; 

} 

• Ідентифікаторний Селектор: Ідентифікаторний селектор визначає 

стиль для конкретного елементу з унікальним ідентифікатором. 

Приклад: #header { 

  font-size: 24px; 

  font-weight: bold; 

} 

• Груповий Селектор: Груповий селектор дозволяє застосовувати 

однакові стилі до кількох селекторів, розділених комою. 

Приклад: h1, h2, h3 { 

  color: #e74c3c; 

} 

• Дочірній Селектор: Дочірній селектор визначає стиль для конкретного 

елементу, який є безпосереднім дочірнім елементом іншого елементу. 

Приклад: ul > li { 

  list-style-type: square; 

} 

• Псевдокласи та Псевдоелементи: Псевдокласи вибирають елементи в 

певних станах, таких як :hover для стилізації при наведенні. Псевдоелементи 
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вибирають частини елементів, такі як ::before для стилізації перед вмістом 

елемента. 

Приклад: a:hover { 

  text-decoration: underline; 

} 

 

p::before { 

  content: "елемент"; 

} 

Застосовуючи ці селектори, розробник може створити різноманітні та 

динамічні веб-інтерфейси, або точно стилізувати конкретні елементи для 

досягнення бажаного вигляду та функціональності. Освоєння різних типів 

селекторів розкриває безмежні можливості для створення стильних та ефективних 

веб-сайтів. 

8.3 Адаптивний та відповідальний дизайн 

Адаптивний та відповідальний дизайн в CSS виявляється ключовою темою 

для створення сучасних та користувацьки-орієнтованих веб-сайтів. Ці концепції 

дозволяють сторінкам ефективно адаптуватися до різних розмірів екранів, 

забезпечуючи при цьому зручний та зрозумілий інтерфейс для користувачів на 

різних пристроях. 

1. Медіа Запити: Використання медіа запитів дозволяє адаптувати стилі до 

різних умов екрану. Наприклад, можна визначити стилі для мобільних пристроїв, 

планшетів та настільних комп'ютерів, забезпечуючи оптимальний вигляд для 

кожного з них. 

Приклад: @media only screen and (max-width: 600px) { 

  /* Стилі для мобільних пристроїв */ 

} 

@media only screen and (min-width: 601px) and (max-width: 1024px) { 

  /* Стилі для планшетів */ 
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} 

@media only screen and (min-width: 1025px) { 

  /* Стилі для настільних комп'ютерів */ 

} 

2. Гнучкі Зображення: Використання гнучких зображень, таких як max-width: 

100%, дозволяє забезпечити адаптивність для зображень на різних пристроях, 

запобігаючи їх перевищенням області відображення. 

Приклад: img { 

  max-width: 100%; 

  height: auto; 

} 

3. Flexbox та Grid: Гнучкі та адаптивні макети можна легко створити за 

допомогою Flexbox та Grid, що дозволяють елементам гнучко розташовуватися та 

займати доступний простір на екрані. 

Приклад: .container { 

  display: flex; 

  justify-content: space-between; 

} 

4. Відносиний Розмір Тексту: Використання відносиного розміру тексту 

(‘em’ або ‘rem’) дозволяє забезпечити гнучкість, оскільки текст буде 

адаптовуватися до розміру шрифту батьківського елементу або кореневого 

елемента. 

Приклад: p { 

  font-size: 1em; 

} 

 

h1 { 

  font-size: 2rem; 

} 
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5. Приховання та Відображення Елементів: За допомогою медіа запитів 

можна приховувати або відображати певні елементи в залежності від розміру 

екрану, щоб створити оптимізований дизайн для конкретних умов. 

Приклад: .sidebar { 

  display: none; /* Приховати бічну панель на малих екранах */ 

} 

 

@media only screen and (min-width: 768px) { 

  .sidebar { 

    display: block; /* Відображати бічну панель на середніх і великих екранах 

*/ 

  } 

} 

Застосування цих технік дозволяє створювати веб-сайти, які ефективно 

працюють та виглядають на різних пристроях, що відкриває широкі можливості для 

створення динамічних та користувацьки-зорієнтованих веб-інтерфейсів. 

Оволодіння адаптивним та відповідальним дизайном стає важливою частиною 

вивчення веб-розробки, допомагаючи студентам створювати сучасні та доступні 

веб-додатки.



ВИСНОВОК 

У ході дослідження поняття веб-технології та ролі front-end розробки в 

сучасному веб-просторі, стало очевидним, що front-end розробка є ключовим 

елементом в створенні вразливого, ефективного та інноваційного веб-середовища. 

Вона визначає не лише зовнішній вигляд веб-сайтів, але й користувацький досвід, 

який стає важливим фактором для залучення та утримання аудиторії. 

Розглядаючи HTML, CSS та JavaScript, ми розуміємо, як ці технології 

взаємодіють для створення структури, стилізації та динаміки веб-сайтів. 

Акцентуючи увагу на принципах дизайну та адаптації до різних пристроїв, front-

end розробник впливає на зручність та доступність веб-сайтів, відзначаючи їхню 

сучасність та технічну інноваційність. 

Проаналізувавши технологічні стандарти, такі як HTTP/HTTPS, 

REST/GraphQL, і фреймворки, такі як React, Angular та Vue.js, ми бачимо, як 

розвиток front-end розробки рухається вперед, пропонуючи швидші, ефективні та 

вдосконалені рішення для сучасних веб-проектів. 

У вирішенні проблем, пов'язаних з відображенням бренду, оптимізацією 

продуктивності та сталістю веб-сайтів, роль front-end розробки стає не тільки 

технічною, а й стратегічною. Такий підхід дозволяє сучасним веб-сайтам 

висвітлювати унікальність, призначення та цінності, виходячи за рамки простого 

технічного функціоналу. 

У кінцевому підсумку, дослідження підкреслило, що front-end розробка є 

невід'ємною частиною еволюції веб-простору. Вона не лише визначає 

інтерактивний обличчя Інтернету, але і вносить суттєвий внесок у вдосконалення 

користувацького досвіду, технічної ефективності та стратегічного визначення 

брендів у цифровому середовищі.
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