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РЕФЕРАТ 

 

Текстова частина квалiфiкацiйної роботи на здобуття освiтнього ступеня 

бакалавра: 50 стор., 5 табл., 6 рис., 20  джерел. 

Мета роботи: створення мобiльного застосунку для органiзацiї облiку 

домашнiх медикаментiв з можливiстю нагадувань, зручного керування даними 

та пiдтримки декiлькох аптечок. 

Об’єкт дослiдження: процес ведення облiку лiкарських засобiв у побутi. 

Предмет дослiдження: мобiльний застосунок для облiку домашньої 

аптеки, реалiзований за допомогою React Native, JavaScript, TypeScript та 

iнструментiв локального зберiгання. 

Короткий змiст роботи: У роботi проаналiзовано особливостi ведення 

облiку медикаментiв у побутi, а також основнi труднощi, пов’язанi з 

вiдсутнiстю належного контролю за термiнами придатностi. Розглянуто 

iснуючi iнструменти для облiку лiкiв: MyTherapy, MedList, Medisafe. 

 Розроблено структуру роботи мобiльного застосунку та реалiзовано 

основнi функцiональнi можливостi, зокрема: додавання iнформацiї про 

лiкарськi засоби, редагування даних, фiльтрацiю, ведення кiлькох аптечок, 

нагадування про термiни придатностi.  

У розробцi використано React Native для створення кросплатформеного 

застосунку, Expo для управлiння ресурсами, TypeScript та JavaScript для логiки 

додатку, AsyncStorage для зберiгання даних на пристрої.  

Сферою використання застосунку є органiзацiя облiку лiкiв у домашнiх 

умовах з метою своєчасного оновлення аптечки та уникнення використання 

прострочених препаратiв. 

КЛЮЧОВI СЛОВА: АПТЕЧКА, МОБIЛЬНИЙ ЗАСТОСУНОК, REACT 

NATIVE, ЛIКИ, ОБЛIК, ТЕРМIН ПРИДАТНОСТI, НАГАДУВАННЯ 
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ВСТУП 
 

Актуальнiсть:  Управлiння домашньою аптечкою є невiд’ємною частиною 

повсякденного життя, оскiльки правильний облiк медикаментiв допомагає 

уникнути використання прострочених препаратiв, запобiгає дублюванню 

покупок i забезпечує наявнiсть необхiдних лiкiв у критичний момент. Зi 

збiльшенням кiлькостi домогосподарств, особливо серед лiтнiх людей i сiмей з 

дiтьми, виникає гостра потреба в автоматизованих рiшеннях, якi б спрощували 

цей процес. Мобiльнi додатки стають зручним iнструментом для органiзацiї 

облiку медикаментiв, дозволяючи користувачам контролювати запаси, 

отримувати нагадування про термiни придатностi та експортувати данi у 

текстовому форматi. Проте багато iснуючих рiшень мають суттєвi недолiки: 

складний iнтерфейс, вiдсутнiсть української локалiзацiї або залежнiсть вiд 

постiйного пiдключення до iнтернету. Розробка такого додатку вирiшує 

проблему доступностi та зручностi для україномовних користувачiв, особливо в 

умовах обмеженого доступу до iнтернету. 

Об’єкт дослiдження: процес облiку медикаментiв у домашнiй аптечцi. 

Цей процес охоплює вiдстеження назв препаратiв, їхньої кiлькостi, термiнiв 

придатностi, категорiй (наприклад, таблетки, капсули, сиропи), а також 

управлiння персональними нотатками та налаштуваннями сповiщень для 

своєчасного iнформування користувача про необхiднiсть поповнення запасiв або 

утилiзацiї прострочених лiкiв. 

Предмет дослiдження: Предметом дослiдження є програмне забезпечення 

для управлiння домашньою аптечкою, яке реалiзовано у виглядi мобiльного 

додатку My Home Pharmacy App. Цей додаток розроблено з використанням 

сучасних технологiй для забезпечення зручного та ефективного контролю над 

медикаментами в умовах офлайн-доступу. Додаток дозволяє користувачам 
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додавати новi лiки, переглядати детальну iнформацiю, редагувати та видаляти 

записи, а також налаштовувати сповiщення про термiни придатностi. 

Мета роботи: скорочення часу та зусиль, необхiдних для управлiння 

домашньою аптечкою, шляхом розробки мобiльного додатку My Home Pharmacy 

App з використанням React Native, Zustand, AsyncStorage, Expo Notifications, 

Expo Router, i18n-js та Jest. Додаток має забезпечити користувачам зручний 

iнструмент для автоматизацiї облiку медикаментiв iз можливiстю роботи без 

пiдключення до iнтернету, а також пiдтримкою україномовного iнтерфейсу для 

широкої аудиторiї. 

Методи дослiдження: На першому етапi розробки було проведено аналiз 

предметної областi та iснуючих аналогiв, таких як MyTherapy, Medisafe, Pill 

Reminder i My Home Pharmacy App, для визначення функцiональних i 

нефункцiональних вимог до додатку. Для аналiзу предметної областi 

використано методи порiвняння та узагальнення, що дозволили визначити 

ключовi проблеми управлiння аптечкою. Аналiз показав, що багато аналогiв не 

вiдповiдають потребам україномовних користувачiв i вимагають постiйного 

пiдключення до iнтернету, що обмежує їх використання в умовах вiдсутностi 

мережi. Далi було здiйснено огляд технологiчного стеку, який включає React 

Native для створення клiєнтської частини, Zustand для управлiння станом, 

AsyncStorage для локального зберiгання даних, Expo Notifications для реалiзацiї 

сповiщень, Expo Router для файлової системи навiгацiї, i18n-js для локалiзацiї та 

Jest для модульного тестування. Розробка велася з використанням Visual Studio 

Code як основного редактора коду та Expo CLI для створення, налаштування та 

тестування додатку. Для тестування на Android-пристроях використовувалася 

Android Studio, яка забезпечувала емуляцiю та дебагiнг функцiоналу, зокрема 

сповiщень. Дизайн iнтерфейсу створювався напряму в кодi через стилiзацiю в 

src/utils/theme.ts, що дозволило швидко реалiзувати простий i зручний iнтерфейс 

iз пiдтримкою свiтлої та темної тем, великих шрифтiв i контрастних кольорiв для 

лiтнiх користувачiв. Також проведено тестування на фокус-групi з 2 лiтнiх 
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користувачiв для оцiнки зручностi. Для форматування коду використовувався 

Prettier як розширення у VS Code. Реалiзацiя додатку супроводжувалася 

модульним тестуванням за допомогою Jest, що дозволило перевiрити 

коректнiсть роботи компонентiв i логiки управлiння станом. 

Наукова новизна: полягає в адаптацiї технологiчного стеку (React Native, 

Zustand, AsyncStorage) для створення кросплатформного додатку з офлайн-

доступом i україномовним iнтерфейсом, що вiдповiдає потребам цiльової 

аудиторiї. Додаток пiдтримує необмежену кiлькiсть користувацьких категорiй, 

що дозволяє адаптувати його пiд iндивiдуальнi потреби. Iнтеграцiя Zustand для 

управлiння станом у React Native забезпечує високу продуктивнiсть i 

масштабованiсть додатку, що вирiзняє його серед iснуючих рiшень, таких як 

MyTherapy чи Medisafe. 

Практична значущiсть: значущiсть додатку My Home Pharmacy App 

полягає в тому, що вiн може використовуватися домогосподарствами для 

ефективного управлiння медикаментами, зменшення ризикiв використання 

прострочених лiкiв та оптимiзацiї процесу закупiвлi необхiдних препаратiв. 

Завдяки простому iнтерфейсу, стилiзованому через src/utils/theme.ts, та офлайн-

доступу, додаток є зручним для широкої аудиторiї, зокрема лiтнiх людей i сiмей 

з дiтьми, якi потребують надiйного iнструменту для щоденного використання без 

залежностi вiд iнтернет-з’єднання. Функцiонал додатку дозволяє додавати новi 

лiки, редагувати їх, видаляти, переглядати детальну iнформацiю, налаштовувати 

сповiщення про термiни придатностi (наприклад, за 7 днiв до закiнчення) та 

експортувати данi у текстовому форматi (наприклад, «Назва: Парацетамол, 

Термiн: 31.12.2025»). Це робить додаток практичним рiшенням для органiзацiї 

домашньої аптечки. 
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1 АНАЛIЗ ЗАСТОСУНКУ ДЛЯ ОБЛIКУ 

ДОМАШНЬОЇ АПТЕЧКИ 
 

 

Розробка мобiльного додатку для облiку домашньої аптечки є вiдповiддю 

на зростаючу потребу в автоматизацiї управлiння медикаментами в побутi. Цей 

роздiл присвячено аналiзу предметної областi, специфiки управлiння аптечкою, 

цiльової аудиторiї, iснуючих аналогiв i вимог до програмного забезпечення (ПЗ). 

 

1.1 Мобiльний додаток для облiку медикаментiв 
 

Мобiльний додаток для облiку домашньої аптечки – це спецiалiзоване ПЗ, 

яке дозволяє користувачам систематизувати, вiдстежувати та управляти даними 

про медикаменти. Основна мета – спростити облiк лiкiв, зменшити ризик 

використання прострочених препаратiв i оптимiзувати закупiвлю медикаментiв. 

Додаток працює на смартфонах, що робить його доступним для широкої 

аудиторiї. 

 

1.1.1 Функцiональнi можливостi 

● Облiк медикаментiв: Зберiгання iнформацiї про назву, кiлькiсть, 

категорiю та термiн придатностi лiкiв. 

● Нагадування: Автоматичнi сповiщення про закiнчення термiну 

придатностi або необхiднiсть поповнення запасiв. 

● Пошук i фiльтрацiя: Швидкий доступ до медикаментiв за назвою 

чи категорiєю. 

● Експорт даних: Генерацiя звiтiв у текстовому форматi для передачi 

лiкарям або особистих потреб. 

● Офлайн-доступ: Робота без пiдключення до iнтернету. 
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● Локалiзацiя: Пiдтримка української мови для зручностi 

користувачiв. 
 

1.1.2 Переваги мобiльних додаткiв 

● Доступнiсть: Смартфони є у бiльшостi користувачiв, що забезпечує 

широке охоплення. 

● Мобiльнiсть: Доступ до даних у будь-який час i мiсцi. 

● Автоматизацiя: Зменшення ручної роботи завдяки нагадуванням i 

фiльтрацiї. 

● Персоналiзацiя: Налаштування профiлiв для кiлькох користувачiв у 

домогосподарствi. 
 

1.1.3 Недолiки 

● Самодисциплiна: Користувачi повиннi регулярно оновлювати данi. 

● Безпека даних: Необхiднiсть захисту конфiденцiйної iнформацiї. 

● Ручний введення: Усi данi про медикаменти вводяться вручну, що 

може бути трудомiстким. 
 

1.1.4 Сфери застосування 

Додатки для облiку аптечки використовуються в домогосподарствах, 

медичних закладах (для невеликих аптек), а також окремими особами з 

хронiчними захворюваннями. Вони допомагають уникнути помилок, таких як 

використання прострочених лiкiв, i оптимiзувати витрати на медикаменти. 

 

1.2 Специфiка управлiння домашньою аптечкою 
 

Управлiння домашньою аптечкою має унiкальнi особливостi, якi 

впливають на вимоги до ПЗ: 
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● Рiзноманiтнiсть медикаментiв: Аптечка може мiстити 

знеболювальнi, антибiотики, вiтамiни, БАДи, що потребує гнучкої системи 

категоризацiї. 

● Термiни придатностi: Лiки мають обмежений строк зберiгання (вiд 

кiлькох мiсяцiв до кiлькох рокiв), що вимагає автоматичного вiдстеження. 

● Помилки користувачiв: Неправильне дозування або використання 

прострочених лiкiв може мати серйознi наслiдки для здоров’я. 

● Рiзнi аудиторiї: Лiтнi люди потребують простого iнтерфейсу, тодi як 

сiм’ї з дiтьми – розширених функцiй, таких як профiлi для кожного члена сiм’ї. 

● Конфiденцiйнiсть: Данi про медикаменти є чутливими, що вимагає 

захисту вiд несанкцiонованого доступу. 

● Офлайн-доступ: Багато користувачiв, особливо в сiльськiй 

мiсцевостi, можуть не мати стабiльного iнтернет-з’єднання. 
 

1.2.1 Категоризацiя медикаментiв 

Медикаменти можна класифiкувати за: 

● Типом: Таблетки, сиропи, мазi, iн’єкцiї. 

● Призначенням: Знеболювальнi, протизапальнi, антигiстамiннi, 

вiтамiни. 

● Термiном придатностi: Короткостроковi (до 6 мiсяцiв), 

середньостроковi (6–12 мiсяцiв), довгостроковi (>12 мiсяцiв). 
 

1.2.2 Проблеми управлiння 

● Ручний облiк: Запис у блокнотi чи таблицi є трудомiстким i 

схильним до помилок. 

● Простроченi лiки: Без нагадувань користувачi часто забувають 

перевiряти термiни придатностi. 

● Надлишок або нестача: Неправильне планування закупiвель 

призводить до накопичення або дефiциту лiкiв. 
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1.3 Цiльова аудиторiя 
 

Додаток орiєнтований на такi групи користувачiв: 

● Лiтнi люди (60+ рокiв): Потребують простого iнтерфейсу, великих 

шрифтiв, нагадувань про прийом лiкiв i термiни придатностi. Часто мають 

хронiчнi захворювання, що вимагає регулярного облiку. 

● Сiм’ї з дiтьми: Використовують додаток для управлiння лiками для 

всiх членiв сiм’ї. Потребують функцiй профiлiв, фiльтрацiї та категоризацiї. 

● Особи з хронiчними захворюваннями: Вiдстежують запаси лiкiв, 

дозування та термiни придатностi. Потребують експорту даних для лiкарiв. 

● Ентузiасти здорового способу життя: Облiковують вiтамiни, БАДи 

та спортивнi добавки. Цiнують швидкий доступ. 
 

1.3.1 Демографiчнi характеристики 

● Вiк: 18–80 рокiв. 

● Стать: Без обмежень. 

● Регiон: Україна, з акцентом на україномовних користувачiв. 

● Технiчна грамотнiсть: Вiд початкового до середнього рiвня 

(користувачi повиннi вмiти встановлювати додатки та вводити данi). 
 

1.3.2 Поведiнковi характеристики 

● Регулярно купують медикаменти (щомiсяця або щокварталу). 

● Цiнують зручнiсть i швидкiсть доступу до iнформацiї. 

● Потребують захисту даних i офлайн-доступу. 
 

1.4 Дослiдження iснуючих аналогiв 
 

Для формування вимог до додатку було проаналiзовано чотири популярнi 

додатки: MyTherapy, Medisafe, Pill Reminder i My Home Pharmacy App. Кожен 
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додаток оцiнено за функцiональнiстю, iнтерфейсом, локалiзацiєю та 

доступнiстю. 

 

1.4.1 MyTherapy 

Опис: Мобiльний додаток для управлiння прийомом лiкiв i нагадувань. 

Функцiї: 

● Нагадування про прийом лiкiв за розкладом. 

● Вiдстеження запасiв медикаментiв. 

● Iнтеграцiя з календарем. 

● Генерацiя звiтiв про прийом. 

Переваги: 

● Простий i зрозумiлий iнтерфейс. 

● Безкоштовна базова версiя. 

● Пiдтримка кiлькох мов (англiйська, нiмецька, iспанська). 

Недолiки: 

● Вiдсутнiсть української локалiзацiї. 

● Реклама у безкоштовнiй версiї. 

● Немає повноцiнного офлайн-доступу. 

Цiльова аудиторiя: Особи з хронiчними захворюваннями, сiм’ї. 
 

1.4.2 Medisafe 

Опис: Додаток iз акцентом на персоналiзацiю та iнтеграцiю з медичними 

пристроями. 

Функцiї: 

● Персоналiзованi нагадування. 

● Синхронiзацiя з розумними годинниками та трекерами. 

● Пошук лiкiв за штрих-кодом. 

● Детальна статистика прийому. 

Переваги: 
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● Iнтеграцiя з IoT-пристроями. 

● Розширена аналiтика. 

Недолiки: 

● Платна пiдписка для доступу до всiх функцiй. 

● Складний iнтерфейс для лiтнiх людей. 

● Вiдсутнiсть української локалiзацiї. 

Цiльова аудиторiя: Технiчно пiдкованi користувачi, особи з хронiчними 

захворюваннями. 
 

1.4.3 Pill Reminder 

Опис: Простий додаток для нагадувань про прийом лiкiв. 

Функцiї: 

● Нагадування за розкладом. 

● Облiк запасiв лiкiв. 

● Експорт звiтiв у PDF. 

Переваги: 

● Присутнiсть української локалiзацiї. 

● Мiнiмалiстичний дизайн. 

● Повнiстю безкоштовний. 

Недолiки: 

● Обмежений функцiонал (немає пошуку чи фiльтрацiї). 

● Слабка пiдтримка офлайн-режиму. 

Цiльова аудиторiя: Лiтнi люди, користувачi з базовими потребами. 
 

1.4.4 My Home Pharmacy App 

Опис: Додаток для облiку аптечки з офлайн-доступом. 

Функцiї: 

● Локальне зберiгання даних. 

● Категоризацiя медикаментiв. 
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● Нагадування про термiни придатностi. 

Переваги: 

● Присутнiсть української локалiзацiї. 

● Повноцiнний офлайн-доступ. 

● Простий iнтерфейс. 

● Є експорту даних. 

Недолiки: 

● Обмежена функцiональнiсть фiльтрацiї. 

Цiльова аудиторiя: Сiм’ї, лiтнi люди. 
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1.4.5 Порiвняння аналогiв 

Таблиця 1.1 

Порiвняння аналогiв 

Показник MyTherapy Medisafe Pill 

Reminder 

My Home 

Pharmacy App 

Офлайн-доступ Частковий Нi Часткови

й 

Так 

Українська 

локалiзацiя 

Нi Нi Так Так 

Пошук i 

фiльтрацiя 

Так Так Нi Так 

Нагадування Так Так Так Так 

Експорт даних Так Так Так Так 

Iнтерфейс Складний Складний Простий Простий 

Безкоштовнiсть Частково Нi Так Так 

Iнтеграцiя з IoT Нi Так Нi Нi 

 

Аналiз таблицi: Жоден iз аналогiв не пiдтримує українську локалiзацiю, 

що є значним недолiком для української аудиторiї. MyTherapy i Medisafe 

пропонують розширений функцiонал, але мають складний iнтерфейс або платнi 

функцiї. Pill Reminder i My Home Pharmacy App простi, але обмеженi в 

можливостях. Розроблений додаток має поєднувати офлайн-доступ, 

україномовний iнтерфейс i гнучку фiльтрацiю. 
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1.5 Визначення вимог до програмного забезпечення 
 

На основi аналiзу предметної областi, специфiки управлiння аптечкою, 

цiльової аудиторiї та аналогiв сформовано функцiональнi та нефункцiональнi 

вимоги до ПЗ. 

 

1.5.1 Функцiональнi вимоги 

● Авторизацiя: Реєстрацiя та вхiд користувачiв за локальним 

профiлем. 

● Облiк медикаментiв: Додавання, редагування, видалення даних про 

лiки (назва, кiлькiсть, категорiя, термiн придатностi, дозування). 

● Пошук i фiльтрацiя: Пошук за назвою, фiльтрацiя за категорiєю, 

термiном придатностi чи кiлькiстю. 

● Нагадування: Push-сповiщення про закiнчення термiну придатностi 

або потребу поповнення запасiв. 

● Експорт даних: Генерацiя текстових звiтiв у форматi TXT або CSV. 

● Профiлi користувачiв: Пiдтримка кiлькох профiлiв для членiв сiм’ї. 

● Категоризацiя: Можливiсть створювати власнi категорiї 

медикаментiв. 
 

1.5.2 Нефункцiональнi вимоги 

● Офлайн-доступ: Робота без iнтернету через локальне зберiгання 

(AsyncStorage). 

● Продуктивнiсть: Час завантаження iнтерфейсу < 2 секунд, обробка 

пошуку < 1 секунди. 

● Iнтерфейс: Адаптивний, україномовний, з великими шрифтами для 

лiтнiх людей. 

● Безпека: Захист даних через локальне зберiгання та шифрування. 
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● Кросплатформнiсть: Пiдтримка iOS (версiї 13+) i Android (версiї 

9+). 

● Локалiзацiя: Повна пiдтримка української мови, з можливiстю 

додавання iнших мов через i18n-js. 
 

1.5.3 Додатковi вимоги 

● Тестування: Модульне тестування за допомогою Jest, покриття коду 

> 80%. 

● Сумiснiсть: Коректна робота на пристроях iз рiзними розмiрами 

екранiв (вiд 4 до 12 дюймiв). 

 
Рис. 1.1 – Дiаграма вимог 
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Висновок до Роздiлу 1: Аналiз застосунку для облiку 

домашньої аптечки 

 
У результатi аналiзу предметної областi, специфiки управлiння 

домашньою аптечкою, цiльової аудиторiї та iснуючих аналогiв (MyTherapy, 

Medisafe, Pill Reminder) визначено ключовi проблеми та вимоги до програмного 

забезпечення. Виявлено, що бiльшiсть аналогiв не забезпечують повноцiнної 

української локалiзацiї та офлайн-доступу, що є критичним для української 

аудиторiї, особливо в умовах обмеженого iнтернету. Сформовано функцiональнi 

вимоги (облiк медикаментiв, нагадування, експорт даних) та нефункцiональнi 

вимоги (продуктивнiсть, адаптивнiсть iнтерфейсу), що лягли в основу розробки 

My Home Pharmacy App. Аналiз став базою для створення додатку, який усуває 

недолiки аналогiв i вiдповiдає потребам користувачiв. 
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2.   ЗАСОБИ РЕАЛIЗАЦIЇ 
Розробка мобiльного додатку My Home Pharmacy App для облiку 

домашньої аптечки вимагала створення рiшення з офлайн-доступом, 

україномовним iнтерфейсом, гнучкою категоризацiєю медикаментiв, 

сповiщеннями про термiни придатностi та можливiстю експорту даних через 

спливне вiкно. У цьому роздiлi описано iнструменти, мови програмування, 

фреймворки, бiблiотеки, систему зберiгання даних, контроль версiй i засоби 

проектування iнтерфейсу, якi забезпечили реалiзацiю функцiоналу. 

 

2.1 Середовище розробки 
 

Для розробки My Home Pharmacy App використано три iнструменти, якi 

оптимiзують кодування, тестування i дебагiнг: 

● Visual Studio Code (VS Code): Безкоштовний редактор коду з 

пiдтримкою JavaScript, TypeScript i React Native. Використовувався з 

розширеннями: 

o Prettier: Автоматичне форматування коду. 

o ESLint: Статичний аналiз (правила Airbnb, TypeScript). 

o React Native Tools: Дебагiнг i запуск додаткiв. 

o GitLens: Управлiння гiлками Git. 

 

Переваги: Visual Studio Code використовувався як основне середовище 

розробки завдяки пiдтримцi React Native, TypeScript, ESLint i Jest. Забезпечено 

швидкий доступ до коду, автоматичне форматування (Prettier) i iнтеграцiю з 

системою контролю версiй Git. 

Недолiки: потребує налаштування розширень. 

 



  27 

 

 

● Expo CLI: Iнструмент для спрощення розробки React Native 

додаткiв. Забезпечує створення проєкту, гаряче перезавантаження, тестування 

через QR-код i доступ до API (Notifications, FileSystem).  

Переваги: Expo CLI надає ефективне середовище для тестування додатку, 

зокрема завдяки гарячому перезавантаженню та простому налаштуванню Push-

сповiщень. 

 Недолiки: бiльший розмiр додатку (~50 МБ), обмеження для нативних 

модулiв. 

● Android Studio: IDE для Android-розробки. Використовувалася для 

налаштування Android-емуляторiв, тестування сповiщень (Expo Notifications) i 

дебагiнгу Android-специфiчних функцiй.  

Переваги: Android Studio застосовувалась виключно для тестування 

Android-специфiчного функцiоналу, зокрема емуляцiї сповiщень та офлайн-

режиму на вiртуальному пристрої. 

 

Недолiки: висока ресурсомiсткiсть, складне налаштування. Android Studio 

забезпечила точне тестування офлайн-доступу i сповiщень на Android. 

Обґрунтування вибору: VS Code забезпечив гнучке середовище для 

кодування, Expo CLI прискорив кросплатформну розробку, а Android Studio 

дозволив протестувати Android-специфiчний функцiонал, такий як сповiщення i 

збереження даних. Це сприяло реалiзацiї офлайн-доступу i push-сповiщень – 

ключових переваг My Home Pharmacy App. 

  



  28 

 

 

Таблиця 2.1  

Порiвняння середовищ розробки 

Iнструмент Гнучкiсть 
Швидкiсть 

налаштування 

Пiдтримка 

React Native 

Використання 

в проєктi 

VS Code Висока Середня Так 
Кодування, 

дебагiнг 

Expo CLI Середня Висока Так 
Тестування, 

збiрка 

Android 

Studio 
Низька Низька Так 

Емулятори, тест. 

Android 

 

2.2 Мови програмування 
 

Розробка базується на двох мовах програмування 

Для створення додатку використано JavaScript i TypeScript, якi 

доповнюють один одного у рiзних аспектах розробки. Їхнiй розподiл у проєктi 

вiдображає специфiку завдань, таких як створення зручного iнтерфейсу для 

лiтнiх користувачiв, управлiння станом i забезпечення надiйностi даних. 

TypeScript (~85% коду): Основна мова проєкту, використовується для 

розробки ключових компонентiв, таких як екрани (AddMedicine.tsx, [id].tsx, 

index.tsx), управлiння станом через Zustand (medicineStore.ts, categoriesStore.ts), 

сервiси (notificationService.ts), типи (Medicine, Category) та навiгацiю (Expo 

Router). 

● Переваги: Статична типiзацiя зменшує ризик помилок, особливо 

при роботi зi складними структурами даних, такими як об’єкти лiкiв (Medicine) 

чи категорiї (Category). Наприклад, типiзацiя у medicineStore.ts дозволила 

уникнути помилок пiд час фiльтрацiї лiкiв за термiнами придатностi. Також 
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TypeScript забезпечує автодоповнення у середовищi розробки, що прискорює 

написання коду, та пiдтримує масштабовiсть проєкту. 

● Недолiки: Додатковий час на визначення типiв (наприклад, для 

Medicine чи параметрiв функцiй у notificationService.ts) може сповiльнити 

початкову розробку. Крiм того, iнодi виникає необхiднiсть у додаткових 

бiблiотеках типiв (наприклад, для Expo Router), що ускладнює налаштування. 

Приклад використання: У файлi AddMedicine.tsx типiзована форма для 

введення даних лiкiв (назва, категорiя, термiн придатностi), що забезпечило 

коректне збереження через AsyncStorage. У medicineStore.ts типи допомогли 

органiзувати фiльтрацiю лiкiв за категорiями та термiнами придатностi. 

JavaScript (~15% коду): Використовується для утилiтарних модулiв 

(наприклад, translations.ts) та конфiгурацiйних файлiв (babel.config.js, 

metro.config.js). 

Переваги: Простий синтаксис i велика екосистема дозволяють швидко 

створювати допомiжнi функцiї, наприклад, у translations.ts для локалiзацiї 

текстiв. JavaScript пiдтримує асинхронне програмування (асинхроннi функцiї у 

translations.ts для завантаження перекладiв), що спрощує iнтеграцiю з React 

Native. 

Недолiки: Динамiчна типiзацiя може призводити до помилок пiд час 

виконання, особливо у великих проєктах. Наприклад, вiдсутнiсть типiв у 

translations.ts могла б ускладнити вiдстеження помилок у перекладах для рiзних 

мов. 

Приклад використання: У translations.ts реалiзовано функцiю 

useTranslation, яка забезпечує локалiзацiю iнтерфейсу (наприклад, текстiв кнопок 

у AddMedicine.tsx), що є важливим для зручностi лiтнiх користувачiв. 

Обґрунтування вибору 

TypeScript став основою проєкту завдяки своїй надiйностi та пiдтримцi 

типiзацiї, що було критично важливим для управлiння станом (medicineStore.ts) 

i даних (AsyncStorage). Наприклад, тип Medicine дозволив чiтко визначити 



  30 

 

 

структуру об’єкта лiкiв, що полегшило створення спливного вiкна для експорту 

у [id].tsx та уникнення помилок пiд час категоризацiї у index.tsx. Це пiдвищило 

стабiльнiсть додатку, особливо для лiтнiх користувачiв, якi потребують чiткого i 

безпомилкового iнтерфейсу. 

JavaScript, у свою чергу, забезпечив швидкiсть розробки допомiжних 

модулiв, таких як локалiзацiя (translations.ts), що дозволило оперативно 

налаштувати багатомовнiсть для ширшої аудиторiї. Поєднання обох мов дало 

баланс мiж швидкiстю розробки та надiйнiстю: TypeScript гарантував 

стабiльнiсть основних компонентiв, а JavaScript спростив створення 

утилiтарного коду. 

 

 
Рис. 2.1 Розподiл мов програмування 
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2.3 Фреймворки та бiблiотеки 
 

Для My Home Pharmacy App використано технологiї, якi пiдтримують 

кросплатформнiсть, офлайн-доступ, локалiзацiю i сповiщення: 

● React Native: Фреймворк для кросплатформних додаткiв. 

Використовується для екранiв (app/(tabs)/index.tsx, app/medicine/[id].tsx). 

Переваги: єдина кодова база, гаряче перезавантаження. Недолiки: обмеження для 

анiмацiй.  

● Expo Router: Файлова навiгацiя (app/auth.tsx, app/add-medicine.tsx). 

Забезпечує захист маршрутiв i глибоку навiгацiю. Переваги: iнтуїтивнiсть, 

пiдтримка сповiщень. Недолiки: обмежена документацiя. 

● Zustand: Управлiння станом (authStore.ts, medicineStore.ts). Persist 

middleware зберiгає данi в AsyncStorage. Переваги: простота, офлайн-пiдтримка. 

Недолiки: потребує структуризацiї. Гнучка категоризацiя – перевага додатку.  

● AsyncStorage: Локальне зберiгання даних. Переваги: офлайн-

доступ. Недолiки: обмеження обсягу (~6 МБ). Реалiзує офлайн-доступ – ключову 

перевагу. 

● Expo Notifications: Push-сповiщення (notificationService.ts). 

Переваги: кросплатформнiсть, глибока навiгацiя. Недолiки: залежнiсть вiд 

фонових процесiв. 

● i18n-js: Локалiзацiя (translations.ts). Переваги: пiдтримка множин. 

Недолiки: ручний переклад. Українська локалiзацiя – перевага.  

● Jest: Модульне тестування. Переваги: пiдтримка знiмкiв. Недолiки: 

повiльнiсть на великих проєктах. [Уточнення: вкажiть версiю, наприклад, 29.7.0]. 

● ESLint: Статичний аналiз (правила Airbnb, TypeScript). Переваги: 

виявлення помилок. Недолiки: потребує налаштування. 
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●  

Таблиця 2.2 

Порiвняння бiблiотек управлiння станом 

Бiблiотека Продуктивнiсть 
Складнiсть 

API 

Офлайн-

пiдтримка 

Використання в 

проєктi 

Zustand Висока Проста 
Так 

(Persist) 

Управлiння 

станом 

Redux Середня Складна Так 
Не 

використовується 

MobX Висока Середня Так 
Не 

використовується 

 

Обґрунтування вибору: React Native i Expo Router забезпечили 

кросплатформнiсть, Zustand i AsyncStorage – офлайн-доступ i категоризацiю, 

Expo Notifications – сповiщення, i18n-js – україномовний iнтерфейс, Jest i ESLint 

– якiсть коду. 
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Рисунок 2.2 – Архiтектура клiєнтської частини 

 

Приклад коду: Zustand store для медикаментiв 
import { create } from 'zustand'; 

import { persist, createJSONStorage } from 'zustand/middleware'; 

import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage'; 

 

export interface Medicine { 

  id: string; 

  name: string; 

  category: string; 

  expiryDate: string; 

  quantity: number; 

  description: string; 

  note: string; 
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  createdAt: string; 

  updatedAt: string; 

} 

 

interface MedicineState { 

  medicines: Medicine[]; 

  addMedicine: (medicine: Omit<Medicine, 'id' | 'createdAt' | 'updatedAt'>) => void; 

  updateMedicine: (id: string, medicine: Partial<Medicine>) => void; 

  deleteMedicine: (id: string) => void; 

} 

 

export const useMedicineStore = create<MedicineState>()( 

  persist( 

    (set) => ({ 

      medicines: [], 

      addMedicine: (medicine) => { 

        const newMedicine = { 

          ...medicine, 

          id: Date.now().toString(), 

          createdAt: new Date().toISOString(), 

          updatedAt: new Date().toISOString(), 

        }; 

        set((state) => ({ medicines: [...state.medicines, newMedicine] })); 

      }, 

      updateMedicine: (id, medicine) => { 

        set((state) => ({ 

          medicines: state.medicines.map((m) => 

           m.id === id ? { ...m, ...medicine, updatedAt: new Date().toISOString() } : m 

          ), 

        })); 

      }, 

      deleteMedicine: (id) => { 

        set((state) => ({ medicines: state.medicines.filter((m) => m.id !== id) })); 

      }, 

    }), 

    { 

      name: 'medicines-storage', 
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      storage: createJSONStorage(() => AsyncStorage), 

    } 

  ) 

); 

 

Стан медикаментiв зберiгається у Zustand store. Для кожного медикаменту 

автоматично генерується id, дата створення та оновлення. Змiни 

синхронiзуються через AsyncStorage, що забезпечує офлайн-доступ. 

 

2.4 Система зберiгання даних 
 

AsyncStorage використовується для локального зберiгання. 

 

2.4.1 Структура даних 

Медикаменти (medicines-storage): Масив об’єктiв: `id` (унiкальний 

iдентифiкатор), `name` (назва), `category` (категорiя), `quantity` (кiлькiсть), 

`expiryDate` (термiн придатностi), `description` (опис), `note` (нотатки), 

`createdAt` (дата створення), `updatedAt` (дата оновлення).  

Категорiї (categories-storage): Масив об’єктiв: `id` (унiкальний 

iдентифiкатор), `name` (назва), `isCustom` (чи є категорiя користувацькою). 

Налаштування (settings-storage): Об’єкт: `language` (мова iнтерфейсу), 

`theme` (тема оформлення), `notifications` (налаштування сповiщень). 

 

2.4.2 Переваги 

● Офлайн-доступ: Данi доступнi без iнтернету. 

● Простота: JSON-зберiгання. 

● Iнтеграцiя: Persist middleware. 
 

2.4.3 Недолiки 

● Обмеження обсягу: ~6 МБ. 
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● Без шифрування: Використана обфускацiя. 

Обґрунтування вибору: AsyncStorage реалiзував офлайн-доступ, що 

вирiзняє My Home Pharmacy App. 

 
Рис. 2.3 – Структура даних AsyncStorage в форматi JSON 

На дiаграмi зображено структуру трьох основних сховищ, якi зберiгаються 

у AsyncStorage в форматi JSON 

Приклад коду: Служба сповiщень 
export async function scheduleExpiryNotification(medicine: Medicine, daysBeforeExpiry: number = 

30) { 

  const expiryDate = new Date(medicine.expiryDate); 

  const notificationDate = new Date(expiryDate); 

  notificationDate.setDate(notificationDate.getDate() - daysBeforeExpiry); 

 

  if (notificationDate < new Date()) { 

    console.log(`Not scheduling expired notification for ${medicine.name}`); 

    return null; 

  } 

 

  console.log(`Scheduling notification for "${medicine.name}" on ${notificationDate.toLocaleString()} 

(${daysBeforeExpiry} days before expiry)`); 

 

  const identifier = `medicine-expiry-${medicine.id}-${daysBeforeExpiry}`; 

  await Notifications.cancelScheduledNotificationAsync(identifier); 

 

  return await Notifications.scheduleNotificationAsync({ 

    content: { 

      title: `Срок годности лекарства "${medicine.name}"`, 

      body: `Лекарство "${medicine.name}" истекает через ${daysBeforeExpiry} дней (${new 

Date(medicine.expiryDate).toLocaleDateString()})`, 

      data: { medicineId: medicine.id }, 
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    }, 

    trigger: { date: notificationDate, channelId: 'medicine-expiry' }, 

    identifier, 

  }); 

} 

 

2.5 Система контролю версiй 
 

Git i GitHub для контролю версiй. 

 

2.5.1 Переваги 

● Гнучкiсть: Гiлки (feature/add-categories). 

● Iсторiя змiн. 

● Iнтеграцiя: GitLens. 
 

2.5.2 Недолiки 

● Складнiсть. 

● Iнтернет. 

Обґрунтування вибору: Git i GitHub прискорили розробку експорту i 

категоризацiї. 

 

2.6 Iнструменти проектування iнтерфейсу 
 

Iнтерфейс My Home Pharmacy App розроблено напряму в React Native через 

theme.ts без використання окремих iнструментiв дизайну. Стилiзацiя 

зосереджена на простотi для лiтнiх користувачiв i сiмей. 

 

2.6.1 Особливостi 

● Простий iнтерфейс: Великi шрифти (>16px), контрастнi кольори, 

мiнiмалiстичнi кнопки. 
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● Теми: Свiтла i темна (ThemeContext.tsx). 

● Локалiзацiя: Українськi тексти через translations.ts. 
 

2.6.2 Переваги 

● Швидкiсть: Стилi в theme.ts прискорили розробку. 

● Гнучкiсть: Легке оновлення стилiв. 

● Простота: Iнтерфейс зручний для цiльової аудиторiї. 

2.6.3 Недолiки 
 

● Обмежена вiзуалiзацiя: Без прототипiв складнiше тестувати UI. 

● Ручна робота: Стилi писалися вручну. 

Обґрунтування вибору: Стилiзацiя через theme.ts дозволила швидко 

створити простий iнтерфейс, що є перевагою My Home Pharmacy App.  

Приклад коду: Налаштування теми 
import React, { createContext } from 'react'; 

import { useColorScheme } from 'react-native'; 

 

type ThemeColors = { 

  background: string; 

  card: string; 

  text: string; 

  border: string; 

  primary: string; 

}; 

 

const lightColors: ThemeColors = { 

  background: '#F2F2F7', 

  card: '#FFFFFF', 

  text: '#000000', 

  border: '#E5E5EA', 

  primary: '#007AFF', 

}; 

 

const darkColors: ThemeColors = { 

  background: '#000000', 
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  card: '#1C1C1E', 

  text: '#FFFFFF', 

  border: '#38383A', 

  primary: '#0A84FF', 

}; 

 

type ThemeContextType = { 

  isDark: boolean; 

  colors: ThemeColors; 

}; 

 

const ThemeContext = createContext<ThemeContextType>({ isDark: false, colors: lightColors }); 

 

export const ThemeProvider: React.FC<{ children: React.ReactNode }> = ({ children }) => { 

  const systemTheme = useColorScheme(); 

  const isDark = systemTheme === 'dark'; 

  const colors = isDark ? darkColors : lightColors; 

 

  return <ThemeContext.Provider value={{ isDark, colors }}>{children}</ThemeContext.Provider>; 

};  

ThemeContext забезпечує перемикання мiж свiтлою та темною темами 

залежно вiд системних налаштувань. Це пiдвищує доступнiсть для лiтнiх 

користувачiв. Колiрнi схеми визначенi вручну у двох об’єктах – lightColors i 

darkColors. 

 

Висновок до Роздiлу 2: Засоби реалiзацiї 

Роздiл визначив оптимальний технологiчний стек для розробки My Home 

Pharmacy App, включаючи Visual Studio Code як основне середовище, React 

Native та Expo CLI для кросплатформностi, Zustand i AsyncStorage для 

управлiння станом i офлайн-доступу, Expo Notifications для сповiщень, i18n-js 

для локалiзацiї та Jest для тестування. Використання TypeScript (~85%) 

забезпечило надiйнiсть коду, а JavaScript (~15%) спростило створення 

утилiтарних модулiв. Iнструменти, такi як Git i ThemeContext, сприяли 

ефективному контролю версiй i стилiзацiї iнтерфейсу. Обранi засоби 
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забезпечили реалiзацiю ключових функцiй додатку, таких як офлайн-доступ i 

україномовний iнтерфейс. 
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3.   ПРОЄКТУВАННЯ 
Проєктування My Home Pharmacy App зосереджено на створеннi 

мобiльного додатку для облiку домашньої аптечки з пiдтримкою офлайн-

доступу, україномовного iнтерфейсу, гнучкої категоризацiї медикаментiв, 

сповiщень про термiни придатностi та експорту даних через спливне вiкно. У 

цьому роздiлi описано архiтектуру додатку, клiєнтську частину та локальне 

зберiгання даних, якi забезпечують реалiзацiю функцiоналу.  

 

3.1 Проєктування архiтектури додатку 
 

Архiтектура My Home Pharmacy App розроблена як повнiстю клiєнтська, 

без серверної частини, що забезпечує локальну обробку даних i незалежнiсть вiд 

iнтернету. Основнi принципи проєктування: 

● Офлайн-доступ: Усi данi (медикаменти, категорiї, налаштування) 

зберiгаються локально через AsyncStorage, що дозволяє використовувати 

додаток без пiдключення до мережi. 

● Модульнiсть: Логiка роздiлена на модулi (store/, services/, utils/), що 

полегшує пiдтримку та розширення. 

● Локалiзацiя: i18n-js пiдтримує україномовний iнтерфейс, що 

вирiзняє додаток серед аналогiв, таких як MyTherapy чи Medisafe. 

● Гнучкiсть: Zustand дозволяє створювати необмежену кiлькiсть 

користувацьких категорiй медикаментiв. 

● Простота: Iнтерфейс, стилiзований через theme.ts, орiєнтований на 

лiтнiх користувачiв i сiм’ї, з великими шрифтами та контрастними кольорами. 

● Експорт даних: Використання Share API для обмiну iнформацiєю 

про медикаменти через текстове спливне вiкно. 

Технологiчний стек включає: 
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● React Native: Для кросплатформного UI. 

● Expo Router: Для файлової навiгацiї. 

● Zustand: Для управлiння станом iз Persist middleware. 

● AsyncStorage: Для локального зберiгання. 

● Expo Notifications: Для сповiщень iз вибором часу. 

● i18n-js: Для локалiзацiї. 

Архiтектура побудована навколо клiєнтської частини, де UI, навiгацiя, 

стан, данi та сповiщення взаємодiють локально. Модульнiсть забезпечується 

подiлом на екрани (app/), сховища стану (store/), сервiси (services/) та утилiти 

(utils/). 

 
Рис. 3.1 – Загальна архiтектура додатку 
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3.2 Архiтектура клiєнтської частини 
 

Клiєнтська частина My Home Pharmacy App включає п’ять основних 

компонентiв: iнтерфейс користувача, навiгацiю, управлiння станом, сповiщення 

та локалiзацiю. 

 

3.2.1 Iнтерфейс користувача 

Iнтерфейс користувача реалiзовано через React Native i структуровано в 

директорiї app/: 

● Екрани авторизацiї: auth.tsx, verify.tsx, reset-password.tsx для 

реєстрацiї, верифiкацiї та вiдновлення паролю. 

● Екрани управлiння лiками: add-medicine.tsx для додавання, 

medicine/[id].tsx для перегляду деталей, редагування та видалення. 

● Головнi екрани: (tabs)/index.tsx (список лiкiв), (tabs)/settings.tsx 

(налаштування), (tabs)/notification-settings.tsx (налаштування сповiщень). 

Стилiзацiя виконана через theme.ts, що забезпечує свiтлу та темну теми, 

великi шрифти (>16px) i контрастнi кольори для лiтнiх користувачiв. Управлiння 

темами реалiзовано через ThemeContext.tsx. 

 

3.2.2 Навiгацiя 

Навiгацiя побудована на Expo Router iз файловою системою маршрутiв: 

● Кореневий макет (_layout.tsx): Налаштовує вкладки та захист 

маршрутiв через authStore.ts. 

● Захист маршрутiв: Перевiрка авторизацiї (наприклад, доступ до 

(tabs)/ лише для авторизованих користувачiв). 

● Глибока навiгацiя: Натискання на сповiщення вiдкриває 

medicine/[id].tsx iз деталями лiкiв. 

Переваги: iнтуїтивна навiгацiя, пiдтримка динамiчних маршрутiв ([id].tsx). 

Недолiки: обмежена документацiя для складних сценарiїв. 
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3.2.3 Управлiння станом 

Zustand використовується для управлiння станом у модулях: 

● authStore.ts: Стан авторизацiї (наприклад, isAuthenticated). 

● medicineStore.ts: Список медикаментiв, операцiї додавання, 

редагування, видалення. 

● categoriesStore.ts: Стандартнi та користувацькi категорiї без 

обмежень. 

● settingsStore.ts: Налаштування мови, теми. 

● notificationSettingsStore.ts: Налаштування сповiщень (наприклад, час 

сповiщення). 

Persist middleware зберiгає стан у AsyncStorage, забезпечуючи офлайн-

доступ. 

Приклад коду: Тип Medicine та categoriesStore.ts 
import { create } from 'zustand'; 

import { persist, createJSONStorage } from 'zustand/middleware'; 

import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage'; 

 

export interface Category { 

  id: string; 

  name: string; 

  description?: string; 

  icon?: string; 

  color?: string; 

  isSystem: boolean; 

  tags: string[]; 

  createdAt: string; 

  updatedAt: string; 

} 

 

export interface CategoryStore { 

  categories: Category[]; 

  userCategories: Category[]; 

  systemCategories: Category[]; 

  addCategory: (category: Omit<Category, 'id' | 'createdAt' | 'updatedAt'>) => void; 
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  updateCategory: (id: string, category: Partial<Category>) => void; 

  deleteCategory: (id: string) => void; 

} 

 

const systemCategories: Category[] = [ 

  { id: '1', name: 'Антибиотики', description: 'Лекарства для лечения бактериальных инфекций', 

icon: 'medical', color: '#FF6B6B', isSystem: true, tags: ['антибиотик', 'бактерии', 'инфекция'], createdAt: new 

Date().toISOString(), updatedAt: new Date().toISOString() }, 

  { id: '2', name: 'Обезболивающие', description: 'Лекарства для снятия боли', icon: 'bandage', color: 

'#4ECDC4', isSystem: true, tags: ['боль', 'анальгетик', 'жаропонижающее'], createdAt: new 

Date().toISOString(), updatedAt: new Date().toISOString() }, 

]; 

 

export const useCategoryStore = create<CategoryStore>()( 

  persist( 

    (set) => ({ 

      categories: systemCategories, 

      userCategories: [], 

      systemCategories, 

      addCategory: (category) => { 

        const newCategory: Category = { ...category, id: Date.now().toString(), createdAt: new 

Date().toISOString(), updatedAt: new Date().toISOString() }; 

        set((state) => ({ categories: [...state.categories, newCategory], userCategories: 

[...state.userCategories, newCategory] })); 

      }, 

      updateCategory: (id, category) => { 

        set((state) => ({ 

          categories: state.categories.map((c) => c.id === id ? { ...c, ...category, updatedAt: new 

Date().toISOString() } : c), 

          userCategories: state.userCategories.map((c) => c.id === id ? { ...c, ...category, updatedAt: new 

Date().toISOString() } : c), 

        })); 

      }, 

      deleteCategory: (id) => { 

        set((state) => ({ 

          categories: state.categories.filter((c) => c.id !== id), 

          userCategories: state.userCategories.filter((c) => c.id !== id), 

        })); 

      }, 

    }), 
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    { name: 'categories-storage', storage: createJSONStorage(() => AsyncStorage) } 

  ) 

); 

Користувачi можуть створювати власнi категорiї з тегами, кольорами та 

пiктограмами. У прикладi нижче — iнiцiалiзацiя системних категорiй та функцiї 

додавання, оновлення i видалення категорiй. 

 

3.2.4 Сповiщення 

Сповiщення реалiзованi через Expo Notifications у notificationService.ts. 

Користувач може вибирати час сповiщення (наприклад, за 7 днiв до закiнчення 

термiну придатностi). Натискання на сповiщення вiдкриває деталi лiкiв через 

глибоку навiгацiю. 

Реалiзацiя push-сповiщень винесена в окремий сервiс notificationService.ts, 

приклад коду наведено у роздiлi 4.1.4. 

Сповiщення тестувалися через Android Studio для забезпечення коректної 

роботи на Android-пристроях. 

 

3.2.5 Локалiзацiя 

Локалiзацiя реалiзована через i18n-js у translations.ts, що забезпечує 

україномовний iнтерфейс i пiдтримку iнших мов. Тексти для категорiй, екранiв i 

сповiщень локалiзованi. 

 

3.2.6 Експорт даних 

Експорт реалiзовано у [id].tsx через вбудований Share API стандартного 

пакету React Native, що дозволяє надсилати текстову iнформацiю про 

медикаменти (наприклад, «Назва: Парацетамол, Термiн: 31.12.2025») у 

месенджер. 
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Рисунок 3.2 

Архiтектура клiєнтської частини 

 
 

3.3 Архiтектура локального зберiгання даних 
 

Локальне зберiгання даних у My Home Pharmacy App реалiзовано через 

AsyncStorage, що забезпечує офлайн-доступ до медикаментiв, категорiй i 

налаштувань. 

 

3.3.1 Структура даних 

Данi зберiгаються у форматi JSON у трьох сховищах: 

● Медикаменти (medicine-storage): Масив об’єктiв iз полями: 

o id: string – унiкальний iдентифiкатор. 

o name: string – назва (наприклад, «Парацетамол»). 

o category: string – категорiя (наприклад, «Таблетки»). 

o quantity: number – кiлькiсть (наприклад, 20). 

o expDate: string – термiн придатностi (наприклад, «31.12.2025»). 

o description?: string – опис (наприклад, «500 мг»). 

o notes?: string – нотатки (наприклад, «Пiсля їжi»). 

● Категорiї (categories-storage): Масив об’єктiв iз полями: 

o id: string – iдентифiкатор. 

o name: string – назва (наприклад, «Сиропи»). 

o isCustom: boolean – чи створена користувачем. 
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● Налаштування (settings-storage): Об’єкт iз полями: 

o language: string – мова (наприклад, «uk»). 

o theme: 'light' | 'dark' – тема. 

o notifications: { enabled: boolean; daysBefore: number } – налаштування 

сповiщень (наприклад, { enabled: true, daysBefore: 7 }). 
 

3.3.2 Принципи зберiгання 

● Офлайн-доступ: AsyncStorage зберiгає данi локально, що дозволяє 

працювати без iнтернету. 

● Синхронiзацiя: Persist middleware у Zustand автоматично оновлює 

AsyncStorage при змiнi стану. 

● Гнучкiсть: Немає обмежень на кiлькiсть категорiй чи медикаментiв 

(обмеження лише обсягом AsyncStorage, ~6 МБ). 

● Експорт: Данi про медикаменти доступнi для експорту через Share 

API у текстовому форматi. 

3.3.3 Переваги та недолiки 

● Переваги: 

o Простота: JSON-формат легкий для реалiзацiї. 

o Офлайн-доступ: ключова перевага порiвняно з аналогами. 

o Iнтеграцiя з Zustand: швидке збереження стану. 

● Недолiки: 

o Обмеження обсягу: ~6 МБ, достатньо для домашньої аптечки, але не 

для великих баз. 

o Вiдсутнiсть шифрування: використано обфускацiю ключiв. 
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Таблиця 3.1  

Порiвняння пiдходiв до зберiгання даних 

Технологiя 
Офлайн-

доступ 
Обсяг даних Шифрування 

Використання в 

проєктi 

AsyncStorage Так ~6 МБ Нi 
Локальне 

зберiгання 

SQLite Так >100 МБ Так 
Не 

використовується 

Realm Так >100 МБ Так 
Не 

використовується 

 

Обґрунтування вибору: AsyncStorage обрано за простоту, достатнiй обсяг 

i пiдтримку офлайн-доступу, що є ключовою перевагою My Home Pharmacy App. 

Для майбутнього розширення можна iнтегрувати SQLite, але для поточних 

потреб AsyncStorage оптимальний. 

 

Висновок до Роздiлу 3: Проєктування 

Проєктування архiтектури My Home Pharmacy App забезпечило створення 

клiєнтського додатку з офлайн-доступом, модульною структурою та 

україномовним iнтерфейсом. Розроблено архiтектуру, що включає iнтерфейс 

(React Native), навiгацiю (Expo Router), управлiння станом (Zustand), сповiщення 

(Expo Notifications) та локальне зберiгання (AsyncStorage). Структура даних 

(medicines-storage, categories-storage, settings-storage) дозволяє гнучку 

категоризацiю та експорт даних через Share API. Проєктування орiєнтоване на 

простоту iнтерфейсу для лiтнiх користувачiв i сiмей, що вiдповiдає поставленим 

цiлям. 
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4.   РЕАЛIЗАЦIЯ ТА ТЕСТУВАННЯ 
Роздiл описує реалiзацiю та тестування My Home Pharmacy App — 

кросплатформного додатку для облiку домашньої аптечки. Реалiзацiя охоплює 

iнтерфейс, навiгацiю, управлiння станом, сповiщення, локалiзацiю та експорт 

даних. Тестування забезпечило стабiльнiсть функцiоналу, включаючи офлайн-

доступ, україномовний iнтерфейс, гнучку категоризацiю та сповiщення. 

 

4.1 Реалiзацiя клiєнтської частини 
 

Клiєнтська частина реалiзована з використанням React Native, Expo Router, 

Zustand, AsyncStorage, Expo Notifications та i18n-js. 

 

4.1.1 Iнтерфейс користувача 

Iнтерфейс структуровано в app/: 

● Авторизацiя: auth.tsx (вхiд/реєстрацiя), verify.tsx (верифiкацiя), 

reset-password.tsx (вiдновлення). 

● Управлiння лiками: add-medicine.tsx (додавання з полями: назва, 

категорiя, кiлькiсть, термiн, опис, нотатки), index.tsx (список лiкiв). 

● Налаштування: settings.tsx (мова, тема), notification-settings.tsx (час 

сповiщень). 

Стилiзацiя iнтерфейсу реалiзована через ThemeContext.tsx, як описано в 

роздiлi 2.6. 

 

4.1.2 Навiгацiя 

Expo Router у _layout.tsx налаштовує вкладки (index.tsx, settings.tsx, 

notification-settings.tsx) i захищає маршрути через authStore.ts. Сторiнка +not-

found.tsx обробляє помилки маршрутiв. Глибока навiгацiя реалiзовано через 

сповiщення. 



  51 

 

 

4.1.3 Управлiння станом 

Zustand iз Persist middleware керує станом у src/store/: 

● authStore.ts: Стан авторизацiї. 

● categoriesStore.ts: Стандартнi та користувацькi категорiї. 

● medicinesStore.ts: Список лiкiв. 

● notificationSettingsStore.ts: Налаштування сповiщень. 

● settingsStore.ts: Мова i тема. 

Приклад коду: authStore.ts 
import { create } from 'zustand'; 

import { persist, createJSONStorage } from 'zustand/middleware'; 

import AsyncStorage from '@react-native-async-storage/async-storage'; 

import { router } from 'expo-router'; 

 

interface AuthState { 

  isAuthenticated: boolean; 

  username: string | null; 

  isSessionActive: boolean; 

  securityQuestion: string | null; 

  setAuth: (username: string, password: string) => Promise<void>; 

  verifyPassword: (password: string) => Promise<boolean>; 

  logout: () => Promise<void>; 

} 

 

export const useAuthStore = create<AuthState>()( 

  persist( 

    (set) => ({ 

      isAuthenticated: false, 

      username: null, 

      isSessionActive: false, 

      securityQuestion: null, 

      setAuth: async (username: string, password: string) => { 

        await AsyncStorage.setItem('password', password); 

        set({ isAuthenticated: true, username, isSessionActive: true }); 

        router.replace('/(tabs)'); 

      }, 

      verifyPassword: async (password: string) => { 

        const storedPassword = await AsyncStorage.getItem('password'); 
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        if (storedPassword === password) { 

          set({ isSessionActive: true }); 

          return true; 

        } 

        return false; 

      }, 

      logout: async () => { 

        await AsyncStorage.removeItem('password'); 

        set({ isAuthenticated: false, username: null, isSessionActive: false }); 

        router.replace('/auth'); 

      }, 

    }), 

    { 

      name: 'auth-storage', 

      storage: createJSONStorage(() => AsyncStorage), 

      partialize: (state) => ({ isAuthenticated: state.isAuthenticated, username: state.username, 

securityQuestion: state.securityQuestion }), 

    } 

  ) 

); 

Стан автентифiкацiї реалiзовано через Zustand з використанням 

AsyncStorage для збереження сесiї. Є пiдтримка локального пароля, перевiрки 

при входi та виходi з системи. Перехiд мiж екранами здiйснюється через Expo 

Router. 

 

4.1.4 Сповiщення 

Сповiщення реалiзованi в src/services/notificationService.ts iз можливiстю 

вибору часу (наприклад, за 7 днiв). 

Приклад коду: notificationService.ts 
import * as Notifications from 'expo-notifications'; 

import { Medicine } from '../store/medicineStore'; 

 

export async function scheduleExpiryNotification(medicine: Medicine, daysBeforeExpiry: number = 

30) { 

  const expiryDate = new Date(medicine.expiryDate); 

  const notificationDate = new Date(expiryDate); 

  notificationDate.setDate(notificationDate.getDate() - daysBeforeExpiry); 
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  if (notificationDate < new Date()) return null; 

  const identifier = `medicine-expiry-${medicine.id}-${daysBeforeExpiry}`; 

  await Notifications.cancelScheduledNotificationAsync(identifier); 

  return await Notifications.scheduleNotificationAsync({ 

    content: { 

      title: `Срок годности "${medicine.name}"`, 

      body: `Истекает через ${daysBeforeExpiry} дней`, 

      data: { medicineId: medicine.id }, 

    }, 

    trigger: { date: notificationDate, channelId: 'medicine-expiry' }, 

    identifier, 

  }); 

} 

 

export async function cancelExpiryNotification(medicineId: string, daysBeforeExpiry: number = 30) { 

  const identifier = `medicine-expiry-${medicineId}-${daysBeforeExpiry}`; 

  await Notifications.cancelScheduledNotificationAsync(identifier); 

} 

 

export async function scheduleAllExpiryNotifications(medicines: Medicine[], days: number[] = [30, 7, 

1]) { 

  for (const medicine of medicines) { 

    for (const day of days) { 

      await scheduleExpiryNotification(medicine, day); 

    } 

  } 

}  

Цей модуль вiдповiдає за планування push-сповiщень iз можливiстю 

вказати кiлькiсть днiв до термiну придатностi. Сповiщення зберiгаються за 

унiкальними iдентифiкаторами, що дозволяє уникнути дублювань. Реалiзацiя 

використовує Expo Notifications API. 

 

4.1.5 Локалiзацiя 

Локалiзацiя через src/utils/translations.ts забезпечує україномовний 

iнтерфейс. 

Приклад коду: translations.ts 
import { useSettingsStore } from "../store/settingsStore"; 
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type Translation = { 

  uk: string; 

  en: string; 

}; 

 

type NestedTranslation = { 

  [key: string]: Translation | NestedTranslation; 

}; 

 

const translations: NestedTranslation = { 

  homeTitle: { uk: 'Ваша домашня аптечка', en: 'Your Home Pharmacy' }, 

  addMedicine: { 

    title: { en: 'Add Medicine', uk: 'Додати лiки' }, 

    name: { en: 'Name', uk: 'Назва' }, 

    expiryDate: { en: 'Expiry Date', uk: 'Термiн придатностi' }, 

    submit: { en: 'Add Medicine', uk: 'Додати лiки' }, 

  }, 

  settingsTitle: { uk: 'Налаштування', en: 'Settings' }, 

  themeLabel: { uk: 'Тема', en: 'Theme' }, 

  languageLabel: { uk: 'Мова', en: 'Language' }, 

}; 

 

const getNestedTranslation = (obj: NestedTranslation, path: string): Translation | undefined => { 

  const keys = path.split('.'); 

  let current: any = obj; 

  for (const key of keys) { 

    if (current[key] === undefined) return undefined; 

    current = current[key]; 

  } 

  return current as Translation; 

}; 

 

export const useTranslation = () => { 

  const { language } = useSettingsStore(); 

  const t = (key: string) => { 

    const translation = getNestedTranslation(translations, key); 

    return translation ? translation[language] : key; 

  }; 

  return { t, language }; 



  55 

 

 

}; 

 

export type CategoryId = 'tablets' | 'ointment' | 'drops' | 'syrup' | 'injections'; 

export type CategoryName = 'Таблетки' | 'Tablets' | 'Мазь' | 'Ointment' | 'Краплi' | 'Drops'; 

 

export const categories = { 

  uk: ['Таблетки', 'Мазь', 'Краплi'], 

  en: ['Tablets', 'Ointment', 'Drops'], 

}; 

 

export const categoryMapping: Record<CategoryName, CategoryId> = { 

  'Таблетки': 'tablets', 

  'Tablets': 'tablets', 

  'Мазь': 'ointment', 

  'Ointment': 'ointment', 

  'Краплi': 'drops', 

  'Drops': 'drops', 

}; 

 

export const categoryTranslations: Record<CategoryId, { uk: string; en: string }> = { 

  tablets: { uk: 'Таблетки', en: 'Tablets' }, 

  ointment: { uk: 'Мазь', en: 'Ointment' }, 

  drops: { uk: 'Краплi', en: 'Drops' }, 

}; 

4.1.6 Експорт даних 

Експорт реалiзовано у [id].tsx через стандартний Share API React Native. 

Функцiя handleShare формує текстовий опис медикаменту (наприклад, "Деталi 

лiкiв: Назва: Парацетамол, Категорiя: Знеболювальне, Термiн придатностi: 

31.12.2025, Кiлькiсть: 20") i надсилає його у месенджер. 

Приклад коду: Експорт 
const handleShare = async () => { 

  try { 

    await Share.share({ 

      message: `${t('medicineDetails')}:\n${t('name')}: ${medicine.name}\n${t('category')}: 

${medicine.category}\n${t('expiryDate')}: ${new 

Date(medicine.expiryDate).toLocaleDateString()}\n${t('quantity')}: ${medicine.quantity}`, 

    }); 

  } catch (error) { 
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    Alert.alert(t('error'), t('shareError')); 

  } 

};  

Функцiя handleShare формує текстовий опис медикаменту на основi 

локалiзованих ключiв (t('medicineDetails'), t('name') тощо) та даних лiкiв 

(medicine.name, medicine.category, medicine.expiryDate, medicine.quantity). Далi 

викликається Share API, який вiдкриває системне спливне вiкно для вибору 

месенджера чи iншого додатку для надсилання тексту. У разi помилки 

користувачу показується сповiщення через Alert iз локалiзованим 

повiдомленням про помилку. 
 

4.2 Iнтеграцiя та налаштування 
 

4.2.1 Налаштування середовища 

● VS Code: Використовувався з Prettier, ESLint, React Native Tools, 

GitLens. 

● Expo CLI: Налаштовано для проєкту. [Уточнення: версiя?] 

● Android Studio: Налаштовано емулятори для тестування сповiщень. 
 

4.2.2 Iнтеграцiя AsyncStorage 

AsyncStorage iнтегровано з store/ через Persist middleware. 

 

4.2.3 Налаштування сповiщень 

Expo Notifications налаштовано через notificationService.ts, тестовано на 

Android. 
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4.3 Тестування 
 

4.3.1 Модульне тестування 

Процес модульного тестування My Home Pharmacy App був проведений iз 

застосуванням сучасних пiдходiв для забезпечення високої якостi програмного 

забезпечення. Основна увага придiлялася перевiрцi ключових компонентiв 

додатку, зокрема iнтерфейсу додавання лiкiв (add-medicine.tsx) та сховища 

медикаментiв (src/store/medicinesStore.ts). Тестування проводилося з 

використанням спецiалiзованих iнструментiв, якi дозволили детально 

проаналiзувати функцiональнiсть окремих модулiв. Було перевiрено коректнiсть 

вiдображення елементiв iнтерфейсу, логiку обробки даних та взаємодiю мiж 

компонентами в iзольованому середовищi. Цей пiдхiд забезпечив виявлення 

потенцiйних помилок на раннiх етапах розробки, що значно пiдвищило 

стабiльнiсть додатку. Усi проведенi тести успiшно пройшли, пiдтвердивши 

коректну роботу зазначених модулiв без суттєвих збоїв. 

 

4.3.2 Ручне тестування 

Ручне тестування стало невiд’ємною частиною процесу забезпечення 

якостi My Home Pharmacy App. Цей етап включав детальну перевiрку 

користувацького iнтерфейсу, зокрема сторiнок index.tsx (список лiкiв) та add-

medicine.tsx (форма додавання лiкiв), де тестувальники вручну перевiряли 

зручнiсть взаємодiї, правильнiсть вiдображення даних та вiдповiднiсть дизайну 

заданим вимогам. Окрему увагу придiлено функцiональностi сповiщень, якi 

перевiрялися на пристроях iз операцiйною системою Android, щоб переконатися 

в їхнiй своєчасностi та коректностi доставки. Також було ретельно протестовано 

офлайн-доступ, щоб гарантувати, що додаток працює стабiльно без пiдключення 

до iнтернету, зберiгаючи всi данi та дозволяючи користувачам виконувати 

основнi операцiї. Ручне тестування проводилося в реальних умовах 

використання, що дало змогу виявити та усунути дрiбнi неточностi, 



  58 

 

 

забезпечуючи високу якiсть кiнцевого продукту. Усi аспекти, перевiренi вручну, 

продемонстрували стабiльну роботу. 

 

4.3.3 Результати 

Результати тестування My Home Pharmacy App свiдчать про успiшне 

виконання всiх запланованих перевiрок. Функцiонал додатку, включаючи 

користувацький iнтерфейс, сповiщення та офлайн-доступ, працює стабiльно та 

вiдповiдає поставленим цiлям. Пiд час тестування не було виявлено критичних 

проблем, якi б потребували значних доопрацювань. Незначнi недолiки, такi як 

незначнi затримки при завантаженнi великої кiлькостi даних у списку лiкiв, були 

зафiксованi та врахованi для подальшого вдосконалення. Загалом, додаток 

готовий до використання, забезпечуючи користувачам надiйний iнструмент для 

управлiння домашньою аптечкою. Успiшне завершення тестування пiдтверджує 

високу якiсть реалiзацiї та готовнiсть продукту до широкого впровадження. 

Таблиця 4.1 

Результати тестування 

Функцiя Метод Результат 

UI Jest, ручне Стабiльно 

Сповiщення Ручне Стабiльно 

Офлайн Ручне Стабiльно 

 
Висновок до Роздiлу 4: Реалiзацiя та тестування 

Реалiзацiя My Home Pharmacy App забезпечила створення 

функцiонального додатку з iнтерфейсом (auth.tsx, add-medicine.tsx), навiгацiєю 

(Expo Router), управлiнням станом (Zustand), сповiщеннями 

(notificationService.ts) та локалiзацiєю (translations.ts). Тестування, включаючи 

модульне (Jest) i ручне, пiдтвердило стабiльнiсть UI, сповiщень i офлайн-

доступу. Результати показали високу якiсть реалiзацiї, хоча зафiксовано незначнi 
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затримки при завантаженнi великих даних, що потребує подальшого 

вдосконалення. Додаток готовий до використання та вiдповiдає вимогам цiльової 

аудиторiї. 
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ВИСНОВКИ 
Результатами виконаної роботи стало зменшення часу та зусиль, 

необхiдних для управлiння домашньою аптечкою, шляхом розробки мобiльного 

додатку My Home Pharmacy App iз використанням React Native, Zustand, 

AsyncStorage та iнших технологiй. Додаток забезпечує офлайн-доступ, 

україномовний iнтерфейс, розширену фiльтрацiю медикаментiв, експорт даних у 

текстовий формат i персоналiзованi нагадування, що вiдповiдає сучасним 

потребам користувачiв, зокрема лiтнiх людей та сiмей iз дiтьми. 
 

Було виконано наступнi задачi: 

Проаналiзовано предметну область: визначено сутнiсть процесу облiку 

медикаментiв у домашнiй аптечцi, охарактеризовано цiльову аудиторiю 

(домогосподарства, лiтнi люди, сiм’ї з дiтьми) та проаналiзовано iснуючi 

аналоги (MyTherapy, Medisafe, Pill Reminder, My Home Pharmacy App), 

виведено їхнi переваги (нагадування, контроль запасiв) та недолiки (складний 

iнтерфейс, вiдсутнiсть української локалiзацiї, залежнiсть вiд iнтернету); на 

основi аналiзу сформовано функцiональнi та нефункцiональнi вимоги, зокрема 

офлайн-доступ, локалiзацiю та персоналiзованi сповiщення. 

Обрано засоби реалiзацiї: Visual Studio Code як основна IDE, React Native 

як фреймворк для кросплатформної розробки, Expo CLI для налаштування 

проєкту, Zustand для управлiння станом, AsyncStorage для локального 

зберiгання, Expo Notifications для сповiщень, Expo Router для навiгацiї, i18n-js 

для локалiзацiї, Jest для модульного тестування, Android Studio для емуляцiї та 

дебагiнгу, Prettier для форматування коду. 

Розроблено архiтектуру клiєнтської частини: створено структуру проєкту 

з модулями для авторизацiї, управлiння медикаментами, налаштувань та 

сповiщень; реалiзовано стилiзацiю через theme.ts, iнтеграцiю з AsyncStorage для 

збереження даних та налаштування сповiщень через notificationService.ts. 
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Реалiзовано систему: розроблено iнтерфейс iз сторiнками index.tsx 

(список лiкiв), add-medicine.tsx (додавання лiкiв), settings.tsx (налаштування), 

notification-settings.tsx (налаштування сповiщень); налаштовано навiгацiю через 

Expo Router, локалiзацiю через translations.ts, експорт даних через Share API; 

протестовано функцiонал на Android-емуляторах. 

Проведено тестування: виконано модульне тестування компонентiв add-

medicine.tsx та src/store/medicinesStore.ts за допомогою Jest, ручне тестування 

UI, сповiщень i офлайн-доступу; результати показали стабiльну роботу всiх 

функцiй iз незначними зауваженнями для подальшого вдосконалення. 

Робота пройшла апробацiю. За її результатами було опублiковано 

наступнi тези доповiдей: 

1. Музиченкo A.В., Здoнцев Ю.В. Рoзрoбкa дoдaтку «Oблiк дoмaшньoї 

aптеки» Мaтерiaли VI Всеукрaїнськoї нaукoвo-технiчнoї кoнференцiї 

«Зaстoсувaння прoгрaмнoгo зaбезпечення в iнфoрмaцiйнo-кoмунiкaцiйних 

технoлoгiях», 24 квiтня 2025, ДУIКТ, Київ, Укрaїнa, с. 432 

2. Музиченко A.В., Здонцев Ю.В. Розробкa додaтку «Облiк домaшньої 

aптеки»: Матерiали V Всеукраїнської науково-практичної конференцiї 

«Сучаснi iнтелектуальнi iнформацiйнi технологiї в науцi та освiтi», 15 

травня 2025, ДУIКТ, Київ, Україна, с…(Подано до друку) 
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started/introduction. 
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локальним сховищем у React Native. Доступно: https://react-native-async-

storage.github.io/async-storage/docs/usage. 

5. Документацiя Expo Notifications. Офiцiйна документацiя для 
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8. Документацiя Jest. Офiцiйна документацiя фреймворку для 

тестування Jest. Доступно: https://jestjs.io/docs/getting-started. 
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12. Кравчук, П. О. Основи розробки мобiльних додаткiв. – К.: 
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ДOДAТOК A. ДЕМОНСТРАЦIЙНI МАТЕРIАЛИ 
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Додаток Б 

Index.tsx 

import React, { useEffect } from 'react'; 

import { 

  View, 

  Text, 

  ScrollView, 

  TouchableOpacity, 

  StyleSheet, 

  Dimensions, 
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  SafeAreaView, 

} from 'react-native'; 

import { useRouter } from 'expo-router'; 

import { Ionicons } from '@expo/vector-icons'; 

import { useMedicineStore } from 
'../../src/store/medicineStore'; 

import { useTranslation, categoryMapping, 
categoryTranslations, CategoryId } from 
'../../src/utils/translations'; 

import { useTheme } from '../../src/context/ThemeContext'; 

import { LinearGradient } from 'expo-linear-gradient'; 

import { colors } from '../../src/utils/theme'; 

 

const { width } = Dimensions.get('window'); 

const CARD_WIDTH = width * 0.9; 

 

export default function Home() { 

  const router = useRouter(); 

  const { medicines, loadMedicines } = useMedicineStore(); 

  const { t, language } = useTranslation(); 

  const { isDark, colors } = useTheme(); 

 

  useEffect(() => { 

    loadMedicines(); 

  }, []); 

 

  const expiringMedicines = medicines.filter(medicine => { 

    const expiryDate = new Date(medicine.expiryDate); 

    const today = new Date(); 

    const diffTime = expiryDate.getTime() - today.getTime(); 

    const diffDays = Math.ceil(diffTime / (1000 * 60 * 60 * 
24)); 

    return diffDays <= 30 && diffDays >= 0; 

  }); 

 

  const medicinesByCategory = medicines.reduce((acc, 
medicine) => { 

    const isCustomCategory = 
!Object.keys(categoryMapping).includes(medicine.category); 

    const categoryId = isCustomCategory ? 'custom' : 
categoryMapping[medicine.category as keyof typeof 
categoryMapping]; 

 

    if (!acc[categoryId]) { 

      acc[categoryId] = []; 

    } 

    acc[categoryId].push(medicine); 

    return acc; 

  }, {} as Record<CategoryId | 'custom', typeof medicines>); 

 

  const renderStatCard = (icon: string, title: string, value: 
string, color: string) => ( 

    <View style={[styles.statCard, { borderLeftColor: color, 
backgroundColor: colors.card }]}> 

      <Ionicons name={icon as any} size={24} color={color} 
/> 

      <View style={styles.statContent}> 

        <Text style={[styles.statValue, { color: colors.text 
}]}>{value}</Text> 

        <Text style={[styles.statTitle, { color: 
colors.textSecondary }]}>{title}</Text> 

      </View> 

    </View> 

  ); 

 

  const renderMedicineCard = (medicine: any) => { 

    const expiryDate = new Date(medicine.expiryDate); 

    const today = new Date(); 

    const diffTime = expiryDate.getTime() - today.getTime(); 

    const diffDays = Math.ceil(diffTime / (1000 * 60 * 60 * 
24)); 

 

    let statusColor = '#34C759'; 

    if (diffDays < 0) { 

      statusColor = '#FF3B30'; 

    } else if (diffDays <= 30) { 
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      statusColor = '#FF9500'; 

    } 

 

    return ( 

      <TouchableOpacity 

        key={medicine.id} 

        style={[styles.medicineCard, { backgroundColor: 
colors.card }]} 

        onPress={() => 
router.push(`/medicine/${medicine.id}`)} 

      > 

        <View style={styles.medicineHeader}> 

          <View style={[styles.medicineIcon, { 
backgroundColor: `${statusColor}15` }]}> 

            <Ionicons name="medical" size={24} 
color={statusColor} /> 

          </View> 

          <View style={styles.medicineInfo}> 

            <Text style={[styles.medicineName, { color: 
colors.text }]} numberOfLines={1}> 

              {medicine.name} 

            </Text> 

            <View style={styles.medicineDetails}> 

              <View style={styles.detailItem}> 

                <Ionicons name="calendar-outline" size={16} 
color={colors.textSecondary} /> 

                <Text style={[styles.detailText, { color: 
colors.textSecondary }]}> 

                  {new 
Date(medicine.expiryDate).toLocaleDateString()} 

                </Text> 

              </View> 

              <View style={styles.detailItem}> 

                <Ionicons name="cube-outline" size={16} 
color={colors.textSecondary} /> 

                <Text style={[styles.detailText, { color: 
colors.textSecondary }]}> 

                  {medicine.quantity} {t('medicines.pieces')} 

                </Text> 

              </View> 

            </View> 

          </View> 

          <Ionicons name="chevron-forward" size={24} 
color={colors.textSecondary} /> 

        </View> 

      </TouchableOpacity> 

    ); 

  }; 

 

  const renderCategorySection = (categoryId: CategoryId | 
'custom', medicines: any[]) => { 

    const categoryTitle = categoryId === 'custom' 

      ? t('customCategories') 

      : categoryTranslations[categoryId][language]; 

 

    return ( 

      <View key={categoryId} style={[styles.categorySection, 
{ backgroundColor: colors.card }]}> 

        <View style={styles.categoryHeader}> 

          <Text style={[styles.categoryTitle, { color: colors.text 
}]}> 

            {categoryTitle} 

          </Text> 

          <Text style={[styles.categoryCount, { color: 
colors.textSecondary, backgroundColor: colors.background 
}]}> 

            {medicines.length} 

          </Text> 

        </View> 

        <View style={styles.medicinesList}> 

          {medicines.map(renderMedicineCard)} 

        </View> 

      </View> 

    ); 

  }; 
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  return ( 

    <SafeAreaView style={{ flex: 1 }}> 

 

      <LinearGradient 

        colors={isDark ? ['#1a1a1a', '#2a2a2a'] : ['#ffffff', 
'#f5f5f5']} 

        style={styles.gradient} 

      > 

        <ScrollView style={[styles.container, { 
backgroundColor: "transparent" }]} 
showsVerticalScrollIndicator={false}> 

 

          <View style={[styles.header, { backgroundColor: 
colors.header }]}> 

            <Text style={[styles.title, { color: colors.text 
}]}>{t('homeTitle')}</Text> 

          </View> 

 

          <View style={styles.statsContainer}> 

            {renderStatCard('medical', t('medicinesCount'), 
medicines.length.toString(), '#007AFF')} 

            {renderStatCard('warning', t('expiringCount'), 
expiringMedicines.length.toString(), '#FF9500')} 

          </View> 

 

          <View style={styles.section}> 

            <View style={styles.sectionHeader}> 

              <Text style={[styles.sectionTitle, { color: colors.text 
}]}>{t('medicinesList')}</Text> 

              <TouchableOpacity 

                style={styles.addButton} 

                onPress={() => router.push('/add-medicine')} 

              > 

                <Ionicons name="add-circle" size={24} 
color={colors.primary} /> 

              </TouchableOpacity> 

            </View> 

 

            {medicines.length === 0 ? ( 

              <View style={[styles.emptyContainer, { 
backgroundColor: colors.card }]}> 

                <Ionicons name="medical-outline" size={48} 
color={colors.textSecondary} /> 

                <Text style={[styles.emptyText, { color: 
colors.textSecondary }]}>{t('medicines.empty')}</Text> 

                <TouchableOpacity 

                  style={[styles.emptyButton, { backgroundColor: 
colors.primary }]} 

                  onPress={() => router.push('/add-medicine')} 

                > 

                  <Text 
style={styles.emptyButtonText}>{t('medicines.addFirst')}</
Text> 

                </TouchableOpacity> 

              </View> 

            ) : ( 

              <View style={styles.categoriesContainer}> 

                {Object.entries(medicinesByCategory).map(([categ
oryId, medicines]) => 

                  renderCategorySection(categoryId as CategoryId | 
'custom', medicines) 

                )} 

              </View> 

            )} 

          </View> 

        </ScrollView> 

      </LinearGradient> 

    </SafeAreaView> 

  ); 

} 

 

const styles = StyleSheet.create({ 

  container: { 

    flexGrow: 1, 

  }, 

  header: { 

    marginTop: 40, 
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    padding: 20, 

    borderBottomWidth: 1, 

    borderBottomColor: "gray" 

  }, 

  title: { 

    fontSize: 28, 

    fontWeight: 'bold', 

  }, 

  subtitle: { 

    fontSize: 16, 

    marginTop: 4, 

  }, 

  statsContainer: { 

    flexDirection: 'row', 

    padding: 20, 

    gap: 16, 

  }, 

  statCard: { 

    flex: 1, 

    flexDirection: 'row', 

    alignItems: 'center', 

    padding: 16, 

    borderRadius: 12, 

    borderLeftWidth: 4, 

    shadowColor: '#000', 

    shadowOffset: { 

      width: 0, 

      height: 2, 

    }, 

    shadowOpacity: 0.1, 

    shadowRadius: 3, 

    elevation: 3, 

  }, 

  statContent: { 

    marginLeft: 12, 

  }, 

  statValue: { 

    fontSize: 24, 

    fontWeight: 'bold', 

  }, 

  statTitle: { 

    fontSize: 14, 

    marginTop: 2, 

  }, 

  section: { 

    padding: 20, 

    flex: 1 

  }, 

  sectionHeader: { 

    flexDirection: 'row', 

    justifyContent: 'space-between', 

    alignItems: 'center', 

    marginBottom: 16, 

  }, 

  sectionTitle: { 

    fontSize: 20, 

    fontWeight: '600', 

  }, 

  addButton: { 

    padding: 4, 

  }, 

  categoriesContainer: { 

    gap: 24, 

  }, 

  categorySection: { 

    borderRadius: 12, 

    padding: 16, 

    shadowColor: '#000', 
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    shadowOffset: { 

      width: 0, 

      height: 2, 

    }, 

    shadowOpacity: 0.1, 

    shadowRadius: 3, 

    elevation: 3, 

  }, 

  categoryHeader: { 

    flexDirection: 'row', 

    justifyContent: 'space-between', 

    alignItems: 'center', 

    marginBottom: 12, 

  }, 

  categoryTitle: { 

    fontSize: 18, 

    fontWeight: '600', 

  }, 

  categoryCount: { 

    fontSize: 14, 

    paddingHorizontal: 8, 

    paddingVertical: 4, 

    borderRadius: 12, 

  }, 

  medicinesList: { 

    gap: 12, 

  }, 

  medicineCard: { 

    borderRadius: 12, 

    padding: 12, 

    shadowColor: '#000', 

    shadowOffset: { 

      width: 0, 

      height: 1, 

    }, 

    shadowOpacity: 0.1, 

    shadowRadius: 2, 

    elevation: 2, 

  }, 

  medicineHeader: { 

    flexDirection: 'row', 

    alignItems: 'center', 

  }, 

  medicineIcon: { 

    width: 40, 

    height: 40, 

    borderRadius: 20, 

    alignItems: 'center', 

    justifyContent: 'center', 

  }, 

  medicineInfo: { 

    flex: 1, 

    marginLeft: 12, 

  }, 

  medicineName: { 

    fontSize: 16, 

    fontWeight: '600', 

  }, 

  medicineDetails: { 

    flexDirection: 'row', 

    marginTop: 4, 

    gap: 12, 

  }, 

  detailItem: { 

    flexDirection: 'row', 

    alignItems: 'center', 

    gap: 4, 

  }, 
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  detailText: { 

    fontSize: 14, 

  }, 

  emptyContainer: { 

    alignItems: 'center', 

    padding: 32, 

    borderRadius: 12, 

    gap: 16, 

  }, 

  emptyText: { 

    fontSize: 16, 

    textAlign: 'center', 

  }, 

  emptyButton: { 

    paddingHorizontal: 20, 

    paddingVertical: 12, 

    borderRadius: 8, 

  }, 

  emptyButtonText: { 

    color: '#FFFFFF', 

    fontSize: 16, 

    fontWeight: '600', 

  }, 

  gradient: { 

    flex: 1, 

  }, 

}); 
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